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หน่วย ของเล่น
แนวคิด


วงล้อหลากสี คือ ของเล่น ชนิดหนึ่งที่สร้างขึ้นจากวัสดุต่าง ๆ ดังนี้ กระดาษลัง กรรไกร สีเทียน กระดาษ A4                  และเชือก ซึ่งควรใช้เชือกขาวเพื่อให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน โดยมีกระบวนการสร้าง ดังนี้ คือ เลือกวัสดุ สร้างชิ้นงาน การทดสอบ การสร้างชิ้นงาน วงล้อหลากสี สร้างขึ้นให้สัมพันธ์กับแบบรูปที่กำหนดให้ โดยก่อนหมุนจะเห็นสีที่ปรากฏและในขณะหมุนสีของวงล้อจะมีการเปลี่ยนแปลง
จุดประสงค์การเรียนรู้


1. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของสิ่งต่าง ๆในภาพ

2. เพื่อให้เด็กบอกชื่อสิ่งที่ทำให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน

3. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์การใช้งานของเชือกหรือสิ่งที่มีลักษณะคล้ายเชือก

4. เพื่อให้เด็กบอกและเรียงลำดับกระบวนการสร้างวงล้อหลากสี

5. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์และวิธีการเล่นวงล้อหลากสี

6. เพื่อให้เด็กสังเกตความสัมพันธ์และระบายสีตามแบบรูปที่กำหนดให้

7. เพื่อให้เด็กสังเกตและสำรวจลักษณะสีของวงล้อหลากสีก่อนหมุน

8. เพื่อให้เด็กทดลองหมุนวงล้อและเปรียบเทียบสีของวงล้อก่อนและขณะหมุน

9. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ
	ด้านร่างกาย
	ด้านอารมณ์-จิตใจ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	1.2.2 การเล่น


	ด้านสังคม
	ด้านสติปัญญา

	1.3.5 การเล่นและทำงานร่วมมือร่วมใจ

	1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ   
และแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
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Sวิทยาศาสตร์ การหมุนวงล้อแม่สีทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลง

Tเทคโนโลยี การเลือกใช้เชือกที่ทำให้วงล้อหมุน

Eวิศวกรรมศาสตร์การออกแบบกระบวนการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี

Mคณิตศาสตร์แบบรูปความสัมพันธ์ของสีในวงล้อหลากสี
คำแนะนำการใช้

1. ครูอธิบายให้เด็ก ๆ ฟังเกี่ยวกับสิ่งที่เด็กจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับวงล้อหลากสีและสิ่งที่ใช้สร้างชิ้นงาน

2. ให้เด็กสังเกตและสัมผัสสิ่งที่ใช้สร้างชิ้นงานวงล้อหลากสีและทดลองของเล่น

3. ให้เด็กสังเกตภาพ คำ หรือข้อความที่เขียนไว้ โดยจะเป็นคำศัพท์สำคัญที่เด็ก ๆ ควรรู้จักหรือข้อความเพื่อให้เกิดความเข้าใจแนวคิดบูรณาการสะเต็มศึกษา จากนั้นครูอ่านให้เด็กฟัง และชี้ที่ภาพประกอบ แล้วให้เด็กพูดตามครูเพื่อเรียนรู้และคุ้นเคยกับคำศัพท์และภาษาทางการบูรณาการสะเต็มศึกษา
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. สิ่งที่ใช้สร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี เช่น กระดาษลัง กรรไกร สีเทียน กระดาษ A4 และเชือก

2. วงล้อหลากสี (ที่ครูสร้างขึ้น)

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 1 หน้า 16
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เรื่อง
สิ่งที่ใช้กับวงล้อหลากสี
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการหน่วย ของเล่น
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของสิ่งต่าง ๆ ในภาพ

2. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์การใช้งานของเชือกหรือสิ่งที่มีลักษณะคล้ายเชือก

3. เพื่อให้เด็กบอกชื่อสิ่งที่ทำให้วงล้อหลากสีหมุนได้และเล่นได้นาน
แนวคิด


วงล้อหลากสีเล่นด้วยการหมุนและดึง โดยมีส่วนประกอบ 2 ส่วน คือ ส่วนที่เป็นวงล้อและเชือก
สาระที่ควรเรียนรู้


เชือกหรือสิ่งที่มีลักษณะคล้ายเชือกมีหลายชนิด ส่วนใหญ่มีไว้ผูก มัด หรือร้อยสิ่งต่าง ๆ เช่น หนังยาง เชือกขาว เชือกฟาง ริบบิ้น ที่มีลักษณะที่แตกต่างกัน 

สิ่งที่ทำให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน คือ เชือกขาว


ประสบการณ์สำคัญ

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ


- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ และแก้ปัญหา


- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม


- การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้นอย่างมีเหตุผล


- การมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Technology แนวทางเทคโนโลยี

การใช้เครื่องมืออย่างง่าย (เชือก) ที่ช่วยให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน
	การสืบค้นข้อมูล
	การแก้ปัญหาหรือตอบสนองความต้องการ
	การใช้เครื่องมือเครื่องใช้อย่างง่าย
	การใช้หุ่นยนต์และการทุ่นแรง

	
	
	(
	


Science วิทยาศาสตร์

การสังเกตและการอภิปรายเกี่ยวกับผลการทดลองสิ่งที่ทำให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

ครูนำวงล้อหลากสีที่ครูสร้างขึ้นให้เด็กสังเกตและสัมผัสจากนั้นสนทนาโดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมาคืออะไร (วงล้อหลากสี)


- มีส่วนประกอบอะไรบ้าง (ส่วนที่เป็นวงล้อ และ เชือก)
ขั้นสอน

1. ครูนำเชือกหรือสิ่งที่คล้ายเชือกต่าง ๆ เช่น หนังยาง เชือกฟาง เชือกขาว ริบบิ้น มาให้เด็กสังเกต สัมผัส                    และเปรียบเทียบ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งที่ครูนำมาให้เด็กดูมีอะไรบ้าง (หนังยาง เชือกฟาง เชือกขาว ริบบิ้น)


- เด็ก ๆ เคยใช้สิ่งของเหล่านี้หรือไม่ (ให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิม เช่น เอาหนังยางมาผูกผม)


- สิ่งเหล่านี้มีลักษณะอย่างไร (ให้เด็กสัมผัส และตอบตามลักษณะที่เห็น เช่น หนังยาง ยืดหดได้)


- เชือกหรือสิ่งที่คล้ายเชือกใช้ทำอะไรได้บ้าง (ให้เด็กทดลอง เช่นผูก มัด ร้อย เช่น ร้อยลูกปัด ฯลฯ)

2. ครูนำวงล้อหลากสีที่เจาะรูไว้แต่ยังไม่ได้ร้อยเชือกให้เด็กคาดคะเนว่า ควรใช้สิ่งใดช่วยจึงทำให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน

4. เด็กและครูร่วมกันทดลองโดยนำเชือกหรือสิ่งที่คล้ายเชือกต่าง ๆ มาร้อยวงล้อหลากสี แล้วให้เด็กทดลองเล่น โดยหมุนวงล้อหลากสี (ทดลองโดยใช้เชือกหรือสิ่งที่คล้ายเชือกทีละชนิดจนครบทุกชนิด) จากนั้นสังเกตผลการทดลอง                  และอภิปรายผลการทดลองร่วมกัน

5. ครูอธิบายว่า วงล้อหลากสีมีส่วนประกอบต่าง ๆ 2 ส่วน (ส่วนที่เป็นวงล้อและเชือก) จากนั้นให้เด็กสังเกตลักษณะของวงล้อที่หมุนและเล่นได้นาน
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับส่วนประกอบของวงล้อหลากสี ลักษณะและประโยชน์การใช้งานของเชือกหรือสิ่งที่คล้ายเชือกต่าง ๆ รวมทั้งสิ่งที่ทำให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน คือ เชือกขาว

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 1 หน้า 17 จากนั้นให้เด็กเขียน ( ล้อมรอบภาพสิ่งที่ทำให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. วงล้อหลากสี

2. เชือกหรือสิ่งต่าง ๆ ที่คล้ายเชือก เช่น หนังยาง เชือกฟาง เชือกขาวริบบิ้น

3. สิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน เช่น ดินสอ ของเล่น ลูกปัด ฯลฯ

4. วงล้อหลากสีที่เจาะรูไว้แต่ยังไม่ได้ร้อยเชือกหรือสิ่งที่คล้ายเชือก

5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 

อนุบาล 1 หน้า 17
การประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกลักษณะของสิ่งต่าง ๆ ในภาพ

2. สังเกตจากการบอกประโยชน์การใช้งานของเชือกหรือสิ่งที่มีลักษณะคล้ายเชือก

3. สังเกตจากการมีส่วนร่วมในการทดลองและการอภิปรายผลการทดลองสิ่งที่ทำให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน

4. ตรวจผลงานการเขียน ( ล้อมรอบภาพสิ่งที่ทำให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน
ข้อเสนอแนะ 

ในการทำกิจกรรมตามขั้นสอนข้อ 2 (ให้เด็กผูก มัด ร้อย สิ่งต่าง ๆ) ถ้ากิจกรรมใดที่อาจเป็นอันตรายครูอาจสาธิต           หรือให้เด็กช่วยครูทำแทน
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตส่วนประกอบของวงล้อหลากสีและลักษณะของเชือกหรือสิ่งที่คล้ายเชือกต่าง ๆ 
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของเชือกหรือสิ่งที่คล้ายเชือก
ต่าง ๆ
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	เด็กเลือกคำตอบที่ดีที่สุดเกี่ยวกับสิ่งที่ทำให้วงล้อหลากสีหมุนและเล่นได้นาน



(บันทึกหลังการสอน

















































ลงชื่อครูประจำชั้น
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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เรื่อง
วงล้อหลากสี
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการหน่วย ของเล่น
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กบอกและเรียงลำดับกระบวนการสร้างวงล้อหลากสี

2. เพื่อให้เด็กบอกประโยชน์และวิธีการเล่นวงล้อหลากสี

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
แนวคิด


วงล้อหลากสีเป็นของเล่นที่เล่นด้วยการหมุนเพื่อความสนุกสนานที่เด็ก ๆ สามารถสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสีไว้เล่นเองได้
สาระที่ควรเรียนรู้


กระบวนการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี เริ่มจาก การเลือกวัสดุ การสร้างชิ้นงานและการทดสอบ
ประสบการณ์สำคัญ

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก


- การเขียนภาพและการเล่นกับสี

1.4.1 การใช้ภาษา


- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ 

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา


- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม


- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา


- การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่งที่อาจจะเกิดขึ้นอย่างมีเหตุผล
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Engineering วิศวกรรมศาสตร์
สถานการณ์
การสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี
ชิ้นงาน

ชิ้นงานวงล้อหลากสี
กระบวนการออกแบบวิศวกรรม
ปัญหาหรือความต้องการ
ถ้าต้องการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี จะมีกระบวนการสร้างอย่างไร
การออกแบบการวางแผนและการสร้างการเลือกวัสดุ การออกแบบและสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี
การทดสอบและปรับปรุง
การนำวงล้อหลากสีมาทดลองเล่นตามวิธีที่ถูกต้องแล้วสังเกตการหมุนของวงล้อ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

ให้เด็กทายปริศนาคำทาย“วงล้อหลากสี” (ภาคผนวก) โดยครูพูดปริศนาคำทายทีละวรรค และให้เด็กบอกชื่อของเล่นต่าง ๆ ที่เด็กคิดว่า เป็นคำตอบแต่ยังไม่เฉลย จนกว่าครูจะพูดจนครบทุกวรรค จากนั้นครูเฉลยคำตอบโดยวาดภาพวงล้อหลากสีให้เด็กดูบนกระดาน
กำหนดปัญหาและความต้องการตามสถานการณ์

ให้เด็กสังเกตภาพวงล้อหลากสี จากนั้นถามเด็กว่า ถ้าต้องการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสีจะมีกระบวนการสร้างอย่างไร
ขั้นสอน

1. ครูแสดงวงล้อหลากสีให้เด็กสังเกต พร้อมสนทนาโดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- วงล้อหลากสีมีลักษณะอย่างไร (มีลักษณะคล้ายวงกลมและมีเชือกร้อยตรงกลาง)


- วงล้อหลากสีมีไว้ทำอะไร (มีไว้เล่น)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติม ว่า วงล้อหลากสีมีลักษณะคล้ายวงกลม และมีเชือกร้อยตรงกลาง ซึ่งมีอุปกรณ์ที่ใช้สร้างชิ้นงาน ดังนี้ กระดาษลัง กระดาษ A4 กรรไกร สีเทียน กาวและเชือก โดยครูนำอุปกรณ์มาประกอบการอธิบายและสาธิตวิธีการใช้งาน 

3. ให้เด็กสังเกตลักษณะของวงล้อหลากสีและอุปกรณ์ที่ใช้สร้างชิ้นงาน จากนั้นคาดคะเนเกี่ยวกับวิธีการเล่น                          และกระบวนการสร้าง โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- วงล้อหลากสีมีวิธีการเล่นอย่างไร


- วงล้อหลากสีมีกระบวนการสร้างชิ้นงานอย่างไร
การออกแบบวางแผนและสร้างและปฏิบัติการ

1. ให้เด็กแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกระบวนการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี ประกอบภาพการสร้างชิ้นงาน การเลือกวัสดุ รวมทั้งการทดสอบ)

2. ครูอธิบายว่า กระบวนการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสีควรเลือกวัสดุก่อนและจึงสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสีร่วมกัน แล้วจึงนำมาทดสอบว่า ควรปรับปรุงหรือไม่อย่างไร

3. ครูสาธิตวิธีการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี ดังนี้

-นำกระดาษลังมาตัดเป็นรูปวงกลม

-นำกระดาษ A4 มาตัดเป็นรูปวงกลมที่มีขนาดเท่ากระดาษลัง แล้วระบายสีให้สวยงาม

- นำกระดาษ A4 ที่ระบายสีแล้วทากาวติดลงบนกระดาษลังทั้ง 2 ด้าน

- นำกรรไกรมาเจาะรู้ตรงกลางและร้อยเชือกเข้าไป

4. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน และแจกอุปกรณ์ที่ใช้สร้างวงล้อหลากสี (กระดาษลัง กรรไกร สีเทียน กระดาษ A4 และเชือก) จากนั้นให้เด็กแต่ละกลุ่มสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสีตามกระบวนการสร้าง โดยมีครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 
ทดสอบและปรับปรุง

ให้เด็กนำวงล้อหลากสีที่เด็กแต่ละกลุ่มสร้างขึ้นมาเล่นโดยหมุนและดึง แล้วสังเกตว่า วงล้อหลากสีสามารถนำมาเล่นได้หรือไม่ อย่างไร จากนั้นให้เด็กประเมินความพอใจในผลงานของกลุ่มตน
ขั้นสรุป

1.เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของวงล้อหลากสี อุปกรณ์ที่ใช้สร้างชิ้นงาน รวมทั้งกระบวนการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสีและวิธีการเล่นที่ทำให้สนุกสนาน

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 1 หน้า 18 จากนั้นให้เด็กเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน( ตามลำดับขั้นตอนกระบวนการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1.ปริศนาคำทาย “วงล้อหลากสี”

2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

3. วงล้อหลากสี

4.  อุปกรณ์ที่ใช้สร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี (กระดาษลัง กรรไกร กาว สีเทียน กระดาษA4และเชือก)

5. ภาพกระบวนการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี (ภาพการสร้างชิ้นงาน
การเลือกวัสดุ การทดสอบ)

6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 

อนุบาล 1 หน้า 18
การประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกและการเรียงลำดับกระบวนการสร้างวงล้อหลากสี

2. สังเกตจากการบอกประโยชน์และวิธีการเล่นของวงล้อหลากสี

3. ตรวจผลงานการเขียนตัวเลข 1, 2 และ 3 ใน ( ตามลำดับขั้นตอนกระบวนการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี
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ภาคผนวก (เพลง/คำคล้องจอง/ปริศนาคำทาย/เกม/นิทาน ฯลฯ)
ของเล่นอะไรหนอ
ดูไปคล้ายวงกลม


ที่หมุนวนด้วยเชือกขาว

หมุนไวไวเห็นหลากสี








(อุบล สุขสร้อย)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตกระบวนการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี
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	เด็กเรียงลำดับกระบวนการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี จากก่อนไปหลัง
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	เด็กบอกข้อสรุปอย่างมีเหตุผลเกี่ยวกับวิธีการเล่นวงล้อหลากสีอย่างสนุกสนาน


(บันทึกหลังการสอน

















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร


















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 
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กิจกรรม
แบบรูปวงล้อหลากสี
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ
หน่วย ของเล่น
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1.เพื่อให้เด็กสังเกตความสัมพันธ์และระบายสีตามแบบรูปที่กำหนดให้

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี
สาระที่ควรเรียนรู้

การสร้างสีในวงล้อให้มีหลายสีทำได้โดยการระบายสีภาพต่างในส่วนต่าง ๆ ของวงกลมจนครบทั้งวง การระบายสีอาจระบายให้สัมพันธ์ตามแบบรูป
สาระคณิตศาสตร์

พีชคณิต: แบบรูปความสัมพันธ์

ความสัมพันธ์ของแบบรูป : แบบรูปแต่ละชุดควรมีความสัมพันธ์กัน โดยระบายสีแบบรูปแต่ละชุดให้เหมือนกับแบบรูปชุดแรก เช่น แบบรูปชุดแรกสีแดง สีน้ำเงิน แบบรูปชุดต่อไปก็จะเป็นสีแดง สีน้ำเงิน (ซ้ำกันอย่างเป็นระบบแบบนี้)

จำนวน : การนับจำนวนช่องในวงกลมของวงล้อหลากสี
ทักษะทางคณิตศาสตร์

1. การแก้ปัญหา

2. การสังเกตและการบอกความสัมพันธ์ของแบบรูป

3. การทำซ้ำตามความสัมพันธ์ของแบบรูปที่กำหนดให้

4. การนับจำนวนช่องในวงล้อหลากสี
ประสบการณ์สำคัญ

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน

- การทำซ้ำ การต่อเติม และการสร้างแบบรูป
การบูรณาการสะเต็มศึกษา

Mathematics คณิตศาสตร์


-  การสังเกตความสัมพันธ์ของแบบรูปและระบายสีให้สัมพันธ์กับแบบรูปที่กำหนดให้

- การนับจำนวนช่องของวงล้อหลากสี
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

ครูแจกกระดาษสีแดง เหลือง น้ำเงิน ให้เด็กคนละ 1 ใบ เมื่อครูเคาะจังหวะให้เด็กเคลื่อนที่อย่างอิสระ เมื่อครูเคาะจังหวะหยุด ให้เด็กยืนนิ่ง จากนั้นให้เด็กจับกลุ่มตามคำสั่งของครู รอบแรกครูบอกชื่อสีทีละ 2 สี เช่น แดง, เหลือง หรือ แดง, น้ำเงิน ฯลฯ รอบสองครูบอกชื่อสีทีละ 4 สี เช่น แดง เหลือง แดง น้ำเงิน ฯลฯ
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับกระดาษสีในกิจกรรมการเคลื่อนไหว โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- กระดาษสีที่แจกมีสีอะไรบ้าง (แดง เหลือง น้ำเงิน)


- การเคลื่อนไหวรอบสองมีสีอะไรบ้าง (ตอบตามการเคลื่อนไหวที่เล่น เช่น แดงเหลืองหรือเหลืองแดง แดงน้ำเงินหรือน้ำเงินแดง ฯลฯ)


- เด็ก ๆ คิดว่า ชื่อสีที่ครูพูดมีความสัมพันธ์กันอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)

2. ครูอธิบายว่า สีแดง เหลือง น้ำเงิน เป็นแม่สี รวมทั้งชื่อสีที่ครูบอกในการเคลื่อนไหวรอบสองนั้นมีความสัมพันธ์ตามแบบรูป คือ ซ้ำกันอย่างเป็นระบบ เช่น แบบรูปชุดแรก คือ แดง น้ำเงิน แบบรูปชุดต่อไป คือ แดง น้ำเงินโยครูนำกระดาษสีติดให้เด็กเห็นบนกระดานประกอบการอธิบาย

3. ครูแสดงวงล้อหลากสีที่เป็นแผ่นขนาดใหญ่ (ที่มีช่อง 8 ช่อง 4 ช่องแรก ระบายสีแดง เหลือง แดง เหลือง และเหลือช่องว่างอีก 4 ช่อง ไว้ที่ไม่ได้ระบาย) ให้เด็กดู จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- ในวงล้อมีทั้งหมดกี่ช่อง (ให้เด็กนับและบอกตัวเลข (8 ช่อง))

- ในวงล้อมีสีอะไรบ้าง (สีแดง สีเหลือง สีแดง สีน้ำเงิน)

- เด็ก ๆ คิดว่าสีต่อไปควรเป็นสีอะไร เพราะอะไร (สีแดง สีเหลือง เพราะซ้ำกันอย่างเป็นระบบตามความสัมพันธ์ของแบบรูป)

4. ครูนำปากกาเมจิกสีแดงและเหลืองมาแสดง จากนั้นขออาสาสมัครมาระบายสีในวงล้อหลากสีที่เป็นแผ่นขนาดใหญ่ (จากกิจกรรมขั้นสอนข้อ 3) ให้สัมพันธ์กับแบบรูปด้านหน้า 
ขั้นสรุป

1. ครูนำวงล้อหลากสี 3 อัน (อันแรกแบบรูปแดงน้ำเงิน อันที่สองแบบรูปแดงเหลือง อันที่สามแบบรูปเหลืองแดง) และให้เด็กบอกชื่อสีในวงล้อแต่ละอันและความสัมพันธ์ของแบบรูปชุดนั้น จากนั้นร่วมกันสรุปชื่อแม่สีและความสัมพันธ์ของแบบรูปต่าง ๆ 
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2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 1 หน้า 19 จากนั้นให้เด็กระบายสีภาพตามแบบรูปที่กำหนดให้
สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. กระดาษสีแดง สีเหลือง สีน้ำเงิน

2. ที่เคาะจังหวะ

3. กระดาน

4. วงล้อหลากสีที่เป็นแผ่นขนาดใหญ่ (ที่มีช่อง 8 ช่อง 4 ช่องแรก
ระบายสีแดง เหลือง แดง เหลือง และเหลือช่องว่างอีก 4 ช่องที่ยังไม่ได้ระบาย

5. ปากกาสีเมจิกสีแดง สีเหลือง

6. วงล้อหลากสี 3 อัน (อันแรกแบบรูปแดงน้ำเงิน อันที่สองแบบรูปแดงเหลือง อันที่สามแบบรูปเหลืองแดง)

7. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 1 หน้า 19
การประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกความสัมพันธ์และการระบายสีตามแบบรูปที่กำหนดให้

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพตามแบบรูปที่กำหนดให้
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตกระดาษสีที่ครูแจกให้และวงล้อหลากสีต่าง ๆ ที่ครูนำมา
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	เด็กจดจำชื่อสีและสีที่อยู่ในแบบรูปชุดแรกเพื่อนำไปใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้
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	เด็กบอกความสัมพันธ์ของแบบรูปและสามารถทำซ้ำแบบรูปที่กำหนดให้ด้วยการระบายสี


แผนภาพเพื่อความเข้าใจทางคณิตศาสตร์
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(บันทึกหลังการสอน

















































ลงชื่อครูประจำชั้น
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กิจกรรม  เห็นสีอะไร เปลี่ยนแปลงหรือไม่
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ 
หน่วย   ของเล่น[image: image42.jpg]megmaéaﬂxaqﬂ%
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1.เพื่อให้เด็กสังเกตและสำรวจลักษณะและสีของวงล้อหลากสีก่อนหมุน

2. เพื่อให้เด็กทดลองหมุนวงล้อหลากสีและเปรียบเทียบสีของวงล้อก่อนและขณะหมุน
แนวคิด

สีที่เห็นในวงล้อหลากสีก่อนและขณะหมุนจะแตกต่างหัน
ทักษะทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์

1. การใช้ประสาทสัมผัสในการสังเกตและการสำรวจสิ่งต่าง ๆ 

2. การเปรียบเทียบสีของวงล้อก่อนและขณะทดลอง

3. การทดลองหมุนวงล้อหลากสี

4. การลงความเห็นจากการสังเกต การสำรวจ และการทดลอง

5. การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น
สาระที่ควรเรียนรู้ 

สีที่เห็นในวงล้อหลากสีก่อนหมุน จะเป็นสีเดียวกับสีที่ได้ระบายหรือสีตามความเป็นจริง (เช่น ระบายสีแดง เหลือง น้ำเงิน) สีที่เห็นก็คือ แดง เหลือง น้ำเงิน แต่ในขณะหมุนวงล้อหลากสี สีที่เห็นจะเปลี่ยนแปลงไป
ประสบการณ์สำคัญ

1.2.2 การเล่น


- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา


- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้


- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม 
วงล้อหลากสีมีสีอะไรบ้าง และถ้าหมุนวงล้อหลากสีสีในวงล้อจะเปลี่ยนแปลงไปหรือไม่
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Science วิทยาศาสตร์

- ใช้ประสาทสัมผัสสังเกตลักษณะสีในวงล้อก่อนและขณะหมุน

- ทดลองหมุนวงล้อหลากสีด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์

ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันทบทวนชื่อสีที่เป็นแม่สี โดยแสดงกระดาษสีแดง เหลือง น้ำเงินให้เด็กดู จากนั้นบอกชื่อสีนั้น ๆ และสิ่งของในห้องเรียนที่มีสีเดียวกับชื่อสีที่ครูพูด
ขั้นสอนกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
1. ตั้งคำถามเชิงวิทยาศาสตร์

1. ครูนำวงล้อหลากสีมาให้เด็กดู จากนั้นร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับวงล้อ โดยครูใช้คำถาม ดังนี้ 


- สีในวงล้อมีสีอะไรบ้าง (น้ำเงิน เหลือง แดง)


- เด็ก ๆ ทราบได้อย่างไรว่าในวงล้อมีสีอะไร (มองหรือสังเกต)

2. ให้เด็กคาดคะเนว่า ถ้าหมุนวงล้อหลากสี สีในวงล้อจะเปลี่ยนแปลงหรือไม่ จากนั้นให้เด็กระดมความคิดเห็นว่า ต้องการทราบอะไรเกี่ยวกับวงล้อหลากสีบ้าง โดยครูจดบันทึกคำถามของเด็กบนกระดาน
2. สำรวจตรวจสอบรวบรวมข้อมูล

3. ครูนำวงล้อหลากสี (แดง เหลือง น้ำเงินมาแสดง) ให้เด็กสังเกต สัมผัส และสำรวจลักษณะและสีของวงล้อหลากสี โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ลักษณะของวงล้อหลากสีเป็นอย่างไร (คล้ายรูปวงกลม มีช่อง 6 ช่อง ที่มีสีต่าง ๆ)


- สีที่เห็นในวงล้อหลากสีคือสีอะไร (สีแดง สีเหลือง สีน้ำเงิน สีแดง สีเหลือง สีน้ำเงิน)

4. ให้เด็กทดลองหมุนวงล้อหลากสีและสังเกตผลการทดลอง จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ถ้าหมุนวงล้อหลากสี สีของวงล้อจะเหมือนสีที่เห็นก่อนหมุนหรือเปลี่ยนแปลงหรือไม่ (สีจะเปลี่ยนแปลงไป)

จากนั้นให้เด็กบันทึกคำตอบในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 

อนุบาล 1 หน้า 20โดยเขียน ( ใน ( ตามผลการทดลอง
3. สร้างคำอธิบายอย่างมีเหตุผล ตอบคำถามอ้างอิงข้อมูล

5.เด็กและครูร่วมกันอภิปรายและลงความเห็นเกี่ยวกับสีที่เห็นในวงล้อหลากสีก่อนและขณะหมุน (วงล้อหลากสี   ก่อนหมุนเป็นสีที่เห็นตามความจริง แต่เมื่อหมุนวงล้อสีจะเกิดการเปลี่ยนแปลงไป)
4. นำเสนอผลการสำรวจตรวจสอบ

6.ให้เด็กร่วมกันนำเสนอผลการอภิปรายและลงความเห็นให้ครูและเพื่อน ๆ ฟัง โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ผลการทดลองสีในวงล้อหลากสีก่อนและขณะหมุนเปลี่ยนแปลงหรือไม่ (เปลี่ยนแปลง)


- เด็ก ๆ คิดว่า ทำไมจึงเปลี่ยนแปลง (เพราะถูกหมุนทำให้วงล้อเคลื่อนที่)
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับผลการสังเกต รวมทั้งเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของสีในวงล้อ หลากสีก่อนหมุนและขณะหมุน
การเพิ่มความท้าทายของกิจกรรม

ครูอาจนำวงล้อหลากสี 2-3 อัน ที่มีสีแตกต่างกัน เช่น อันแรก สีน้ำเงิน สีเหลือง สีแดง อันที่สอง สีแดง สีเหลือง สีน้ำเงินอันที่สาม สีเหลือง สีแดง สีน้ำเงิน มาให้เด็กสังเกตและเปรียบเทียบสีในวงล้อก่อนและขณะหมุน
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. กระดาษสีแดง กระดาษสีเหลือง กระดาษสีน้ำเงิน

2. สิ่งของในห้องเรียน

3. วงล้อหลากสี (สีน้ำเงิน สีเหลือง สีแดง)

4. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

5. วงล้อหลากสี (สีแดง สีเหลือง สีน้ำเงิน)

6. ดินสอและสีไม้

7. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 

อนุบาล 1 หน้า 20
การประเมินผล

1. สังเกตจากการมีส่วนร่วมการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการสังเกตและการสำรวจ ลักษณะและสีของวงล้อหลากสีก่อนหมุน

2. สังเกตจากการมีส่วนร่วมการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการทดลองหมุนวงล้อหลากสีและการเปรียบเทียบสีของวงล้อก่อนและขณะหมุน

3. ตรวจผลงานการระบายสีภาพวงล้อใน (ตามสีที่เห็น

4. ตรวจผลงานการเขียน ( ใน ( ตามผลการทดลอง
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของสีในวงล้อก่อนและขณะหมุน
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง พูด สื่อสาร และใช้มือหมุนวงล้อ รวมทั้งหยิบดินสอและสีไม้ระบายสีและเขียนคำตอบ


(บันทึกหลังการสอน

















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร


















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







Tเทคโนโลยี�- การนำเชือกหรือสิ่งที่คล้ายเชือกมาใช้งาน            โดยผูก มัด หรือร้อยสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน


- การนำเชือกหรือสิ่งที่คล้ายเชือกที่ช่วยให้วงล้อหลากสีหมุนได้และเล่นได้นาน








Eวิศวกรรมศาสตร์


- การเรียงลำดับกระบวนการการสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี


- การสร้างชิ้นงานวงล้อหลากสี


- การทดสอบวงล้อหลากสี โดยนำวงล้อหลากสี   มาเล่น หมุน ดึง แล้วสังเกตว่า นำมาเล่นได้หรือไม่





Mคณิตศาสตร์


- การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบกระดาษสีต่าง ๆ ตามแบบรูปที่ครูสั่งและการสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับแบบรูป


- การสังเกตสีในวงล้อที่เป็นแผ่นขนาดใหญ่            และการระบายสีให้สัมพันธ์กับแบบรูป


- การบอกความสัมพันธ์ของแบบรูปในวงล้อหลากสี





Sวิทยาศาสตร์�- การสังเกตสีในวงล้อ


- การคาดคะเนสิ่งที่จะเปลี่ยนแปลงถ้าหมุนวงล้อหลากสี


- การสังเกตและการเปรียบเทียบสีในวงล้อก่อน และขณะหมุน และการบันทึกคำตอบ


- การลงความเห็นและการอภิปรายเกี่ยวกับสีที่เห็นในวงล้อก่อนและขณะหมุน





STEM


วงล้อหลากสี





สาระที่ควรเรียนรู้�สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก


หน่วย ของเล่น





วงล้อหลากสี
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ปริศนาคำทาย “วงล้อหลากสี”
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