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	วิทยาศาสตร์เป็นสิ่งที่เราต้องพบเจอในชีวิตประจำวัน เช่น สิ่งที่มีผิวสัมผัสนุ่ม-แข็ง ,เปียก-แห้ง สีต่าง ๆ       การเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว รวมถึงขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.2 การเล่น
1.2.4 การแสดงออก
ทางอารมณ์

	
	สังคม :

1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ
	สติปัญญา:

1.4.2 การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	- ผิวสัมผัสและขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์
- การทดลองผ้าที่แห้งไว การเปลี่ยนสีของผักกาดขาวและการเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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 ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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 การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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 การสื่อสารและความร่วมมือ
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 ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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 ทักษะชีวิตและอาชีพ


	T
	การเลือกชนิดของผ้าที่แห้งไว
	

	E
	การออกแบบลวดลายผ้าเช็ดหน้า
	

	A
	การระบายสีภาพสิ่งต่าง ๆ ที่นำมาทดลอง
	

	M
	การเรียงลำดับขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ผิวสัมผัส
(ผิวสัมผัส
นุ่ม-แข็ง)
	ขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์
 (ขั้นตอนทาง
วิทยาศาสตร์มีอะไรบ้าง)
	ผ้าชนิดใดแห้งก่อน
	สี (สีแสนสนุก)
	การเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว

	กิจกรรม
	1.สังเกตและสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่ครูนำมา
2.สังเกต สำรวจ สัมผัสสิ่งที่นุ่ม                     และแข็ง
3.จำแนกสิ่งที่นุ่ม และแข็ง
4.สนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่นุ่มและแข็ง


	1.การสนทนาเกี่ยวกับขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์
2.การเรียงลำดับขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์
3.สนทนาเกี่ยวกับขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์
	1.การสังเกตสำรวจผ้าชนิดต่าง ๆ ในห้องเรียน
2.การทดลองนำผ้าไปชุบน้ำแล้วตาก
3.การสนทนาว่าผ้าชนิดใดแห้งก่อน
	1.สังเกตและสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่ครูนำมา
2.การทดลองการเปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับสีของผักกาดขาว
3.การสนทนาเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงสีขาวผักกาดขาว
	1.การสังเกตสำรวจลักษณะสิ่งที่นำมาทดลองของจริง
2.การทดลองการเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว
3.การสนทนาเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว


แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
      หน่วยวิทยาศาสตร์น่ารู้ หน้า 26

เรื่องผิวสัมผัสนุ่ม-แข็ง
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกสิ่งที่นุ่มและแข็งได้ถูกต้อง

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว
คำถาม
สิ่งใดบ้างที่มีผิวสัมผัสนุ่มและแข็ง
แนวคิด

สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเรามีผิวสัมผัสที่แตกต่างกัน บางชนิดนุ่ม เช่น ไหมพรม, สำลี, หมอน และบางชนิดแข็ง เช่น อิฐ, ก้อนหิน, เปลือกไม้

ขั้นนำ
ครูนำสิ่งที่มีผิวสัมผัสนุ่มและแข็ง (ไหมพรม สำลี หมอน อิฐ ก้อนหิน เปลือกไม้ )มาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- สิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ได้แก่อะไรบ้าง (ไหมพรม, สำลี, หมอน, อิฐ, ก้อนหิน, เปลือกไม้)

- เด็ก ๆ คิดว่า สิ่งใดบ้างที่มีผิวสัมผัสนุ่มและแข็ง (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกต สำรวจ และสัมผัสสิ่งต่าง ๆ ที่ครูนำมาจนครบทุกคน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งใดบ้างที่มีผิวสัมผัสนุ่มและแข็ง (สิ่งที่นุ่ม คือ ไหมพรม, สำลี, หมอน สิ่งที่แข็ง คือ อิฐ, ก้อนหิน,                  เปลือกไม้)


- เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรเมื่อสัมผัสสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ (ให้เด็กตอบอิสระ)

2. ครูขออาสาสมัครออกมาจำแนกสิ่งที่นุ่มและแข็ง จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

3. ให้เด็กสำรวจและสัมผัสสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน ที่มีผิวสัมผัสที่นุ่มและแข็งตามที่ครูบอก

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเรามีผิวสัมผัสที่แตกต่างกัน บางชนิดมีผิวสัมผัสที่นุ่ม บางชนิดมีผิวสัมผัส           ที่แข็ง

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่นุ่มและแข็ง


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 26 สนทนาเกี่ยวกับผิวสัมผัสนุ่มและแข็งจากนั้นให้เด็กเขียน ( ล้อมรอบภาพสิ่งที่นุ่มและเขียน ( ล้อมรอบภาพสิ่งที่แข็ง
สื่อการเรียนรู้

1. สิ่งที่มีผิวสัมผัสนุ่มและแข็ง (ไหมพรม, สำลี, หมอน, อิฐ, ก้อนหิน, เปลือกไม้)

2. สิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน


3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 26

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับสิ่งที่นุ่มและแข็ง

2. ตรวจผลงานการเขียน ( ล้อมรอบภาพสิ่งที่นุ่มและการเขียน ( ล้อมรอบภาพสิ่งที่แข็ง
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตสิ่งที่นุ่มและแข็งที่ครูนำมา
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	เด็กเปรียบเทียบสิ่งที่นุ่มและแข็งจากการสัมผัส
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	เด็กจัดกลุ่มสิ่งที่นุ่มและแข็งได้ถูกต้อง
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	เด็กใช้มือในการสัมผัสสิ่งที่นุ่มและแข็ง
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAM EDUCATION)

	S
	ผิวสัมผัสของสิ่งที่นุ่มและแข็ง


(บันทึกหลังการสอน

















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
      หน่วยวิทยาศาตร์น่ารู้
เรื่องขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์มีอะไรบ้าง

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์

2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.2 การเล่น


- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การบอกและเรียงลำดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม

ขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์มีอะไรบ้าง
แนวคิด

ขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์ ได้แก่ 1. การตั้งคำถาม  2.การตั้งสมมุติฐาน 3.การทดลอง 4.การบันทึก                    และสรุปผล
ขั้นนำ
ให้เด็กช่วยกันคิดว่า ขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์มีอะไรบ้าง จากนั้นครูจดบันทึกคำพูดเด็กบนกระดาน
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันทำกิจกรรม โดยครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม และแจกบัตรภาพขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์กลุ่มละ 1 ขั้นตอน แล้วให้เด็กช่วยกันคิดว่า บัตรภาพที่ตนเองได้นั้นคือขั้นตอนอะไร จากนั้นสนทนาร่วมกัน  โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- บุคคลในบัตรภาพกำลังทำอะไร (เช่น เด็กและครูกำลังมองฝนที่หน้าต่าง, เด็กและครูกำลังสังเกตน้ำในขวดแก้ว, เด็กและครูกำลังวาดภาพฝน, เด็กกำลังยกมือตอบคำถาม โดยครูกำลังจดบันทึก) 


2. ครูอธิบายประกอบบัตรภาพขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์ว่า ขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์มี                          4 ขั้นตอน คือ 1. การตั้งคำถาม คือ เด็กและครูร่วมกันตั้งคำถามในสิ่งที่สนใจหรือต้องการทราบ 2. การตั้งสมมุติฐาน (คิดคำตอบล่วงหน้า) คือ เด็กคิดหาคำตอบล่วงหน้า เช่น ทำไมฝนตก 3. ทดลอง คือ เด็กและครูร่วมกันทดลองเพื่อหาคำตอบ                     4. บันทึกและสรุปผล คือ เด็กสรุปผลการทดลอง โดยครูอาจจะเป็นผู้จดบันทึก

3. ครูขออาสาสมัครออกมาเรียงลำดับขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์ จากนั้นเด็กและครูร่วมกันตรวจสอบ        ความถูกต้อง

ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์
สื่อการเรียนรู้

1. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

2. บัตรภาพขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์ (ตั้งคำถาม, ตั้งสมมุติฐาน, ทดลอง, บันทึกและสรุปผล)
ประเมินผล

1. สังเกตจากการลงความเห็นและการอภิปรายเกี่ยวกับขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์


2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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	เด็กสังเกตบัตรภาพขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์
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	เด็กเรียงลำดับขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์ได้ถูกต้อง
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	เด็กใช้มือในการทำกิจกรรมต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAM EDUCATION)

	S
	การลงความเห็นและการอภิปรายเกี่ยวกับขั้นตอนการทดลองทางวิทยาศาสตร์


(บันทึกหลังการสอน
















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร


















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หน่วยวิทยาศาสตร์น่ารู้
เรื่องผ้าชนิดใดแห้งก่อน

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการตั้งสมมุติฐานก่อนการทดลอง

2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่


- การเคลื่อนไหวอยู่กับที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม  ผ้าชนิดใดแห้งก่อน
แนวคิด ผ้าแต่ละชนิดมีลักษณะและความหนา บางที่แตกต่างกัน ผ้าที่บางกว่าจะแห้งก่อน เช่น ผ้าเช็ดหน้า
ขั้นนำ
ให้เด็กสังเกตและสำรวจในห้องเรียนว่า มีสิ่งใดที่เป็นผ้าบ้าง เช่น ผ้าม่าน, ผ้ากันเปื้อน, ผ้าเช็ดมือ
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสังเกตและสัมผัสผ้าที่ครูนำมาจนครบทุกคน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ผ้าเหล่านี้ได้แก่อะไรบ้าง (ผ้าเช็ดหน้า, ผ้าขนหนู) 


- ผ้าทั้งสองชนิดนี้ เมื่อสัมผัสแล้วมีลักษณะอย่างไร (ผ้าเช็ดหน้าบาง ผ้าขนหนูหนา)


- ถ้าเด็ก ๆ นำผ้าทั้งสองชนิดนี้ไปชุบน้ำ บิด และนำมาผึ่งกลางแดด เด็ก ๆ คิดว่า ผ้าชนิดใดจะแห้งก่อนกัน (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)


2. เด็กและครูร่วมกันทดลอง โดยครูขออาสาสมัคร 2 คน เลือกผ้าคนละชนิดและนำไปชุบน้ำ บิด (โดยครูอาจจะช่วยเด็กบิด) แล้วนำไปผึ่งกลางแดด ทิ้งไว้ประมาณ 30 นาที และสังเกตการเปลี่ยนแปลง จากนั้นครูนำผ้าทั้งสองชนิดมาให้เด็กสัมผัสและสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ผ้าชนิดใดแห้งก่อน (ผ้าเช็ดหน้า)


- เพราะอะไรผ้าเช็ดหน้าจึงแห้งก่อน (เพราะผ้าเช็ดหน้ามีเนื้อผ้าที่บางกว่าผ้าขนหนู)

3. ให้เด็กวาดภาพออกแบบผ้าเช็ดหน้าและออกแบบลวดลายบนกระดาษ แล้วนำเสนอผลงานหน้าชั้น

ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของผ้าแต่ละชนิด
สื่อการเรียนรู้

1. ผ้าชนิดต่าง ๆ ในห้องเรียน เช่น ผ้าม่าน, ผ้ากันเปื้อน, ผ้าเช็ดมือ

2. กะละมังที่มีน้ำ

3. ผ้าเช็ดหน้าและผ้าขนหนู

4. ไม้แขวนเสื้อและไม้หนีบผ้า

5. กระดาษ a 4

6. ดินสอ

7. สีเทียนหรือสีไม้

ประเมินผล

1. สังเกตจากการตั้งสมมุติฐานก่อนการทดลอง


2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
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	เด็กสังเกตการแห้งของผ้าทั้งสองชนิด
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	เด็กเปรียบเทียบลักษณะของผ้าทั้งสองชนิด
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	เด็กคาดคะเนผลก่อนการทดลอง

	[image: image24.jpg]msld
Uszamduda




	เด็กใช้มือในการสัมผัสลักษณะของผ้าทั้งสองชนิด
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAM EDUCATION)

	S
	การตั้งสมมุติฐานและการทดลองการแห้งของผ้าแต่ละชนิด


(บันทึกหลังการสอน
















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร


















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
      หน่วยวิทยาศาสตร์น่ารู้     หน้า 27
เรื่องสีแสนสนุก
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกการเปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับสีของผักกาดขาว

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการลากเส้น
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก


- การเขียนภาพและการเล่นกับสี

ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา
- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม

ผักกาดขาวเปลี่ยนแปลงเป็นสีอะไรบ้าง
แนวคิด

เมื่อนำผักกาดขาวใส่ในแก้วน้ำที่มีสีและตั้งทิ้งไว้ประมาณ 30 นาที ผักกาดขาวจะเปลี่ยนสีตามสีของน้ำและน้ำใน
แก้วจะลดลง เนื่องจากผักกาดขาวดูดน้ำเพื่อไปเลี้ยงใบ

ขั้นนำ
ครูนำอุปกรณ์ในการทดลอง (ผักกาดขาว แก้วน้ำทรงสูงแบบใส สีผสมอาหารสีเขียวและสีแดง น้ำเปล่า)ให้เด็กดูสิ่งที่ครูนำมา จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- สิ่งที่ครูนำมาได้แก่อะไรบ้าง (ผักกาดขาว, แก้วน้ำทรงสูงแบบใส, สีผสมอาหารสีเขียวและสีแดง, น้ำเปล่า)

- เด็ก ๆ คิดว่า สิ่งที่ครูนำมาเหล่านี้จะนำมาทดลองเรื่องอะไร (ให้เด็กตอบอิสระ โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบ)ขั้นสอน

1. ครูแนะนำกิจกรรมการทดลองการเปลี่ยนแปลงสีของผักกาดขาว และให้เด็กคาดคะเนผลการทดลอง จากนั้นเด็กและครูร่วมกันทดลอง โดยมีขั้นตอน ดังนี้


- นำสีผสมอาหารใส่ลงไปในแก้วน้ำที่มีน้ำ โดยแก้วที่ 1 สีแดง, แก้วที่ 2 สีเขียว และคนให้เข้ากัน


- นำผักกาดขาวใส่ลงไปในแก้วที่มีสีผสมอาหารและตั้งทิ้งไว้ประมาณ 30 นาที


- สังเกตการเปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับสีของผักกาดขาว

2. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการทดลองการเปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับสีของผักกาดขาว โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ผักกาดขาวเปลี่ยนแปลงเป็นสีอะไรบ้าง (สีแดงและสีเขียว)


- น้ำในแก้วน้ำมีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร (น้ำในแก้วน้ำลดลง)

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า เมื่อนำผักกาดขาวใส่ลงไปในแก้วน้ำที่มีสีและตั้งทิ้งไว้ประมาณ 30 นาที ผักกาดขาวจะเปลี่ยนสีตามสีของน้ำและน้ำในแก้วจะลดลง เนื่องจากผักกาดขาวดูดน้ำเพื่อไปเลี้ยงใบ

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของสีผักกาดขาว


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 27 จากนั้นให้เด็กสังเกตภาพและลากเส้นโยงภาพให้สัมพันธ์กัน
สื่อการเรียนรู้

1. อุปกรณ์ในการทดลอง (ผักกาดขาว, แก้วน้ำทรงสูงแบบใส, สีผสมอาหารสีเขียวและสีแดง, น้ำเปล่า)

2. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 27

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับสีของผักกาดขาว

2. ตรวจผลงานการลากเส้นโยงภาพให้สัมพันธ์กัน
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	เด็กสังเกตการเปลี่ยนแปลงสีของผักกาดขาว
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	เด็กจับคู่การทดลองและผลการทดลองการเปลี่ยนแปลงสีของผักกาดขาว
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	เด็กบอกผลการทดลองการเปลี่ยนแปลงสีของผักกาดขาว
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	เด็กฟัง พูด และใช้มือในการทำกิจกรรมต่าง ๆ
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	S
	การทดลองการเปลี่ยนแปลงสีของผักกาดขาว


(บันทึกหลังการสอน
















































ลงชื่อครูประจำชั้น












วันที่








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร


















































ลงชื่อผู้บริหาร













วันที่ 







แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
      หน่วยวิทยาศาสตร์น่ารู้     หน้า 28

เรื่องการเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกการเปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน
ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตนและเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ


- การปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของตนเอง

ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ด้านสติปัญญา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม
สิ่งใดบ้างที่เปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว

แนวคิด

สิ่งต่าง ๆ บางสิ่งจะเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว โดยอาศัยความร้อนจากแสงอาทิตย์ เช่น ไอศกรีม, น้ำแข็งก้อน

ขั้นนำ
ครูนำสิ่งที่ทดลองของจริง (ไอศกรีม เค้ก  ชมพู่ น้ำแข็งก้อน) และให้เด็กสังเกต สำรวจลักษณะ จากนั้นครูบอกชื่อสิ่งที่ครูนำมาทดลองของจริงให้เด็กฟัง
ขั้นสอน

1. ครูแนะนำกิจกรรมการทดลองการเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลวและให้เด็กดูสิ่งที่ครูนำมา แล้วบอกว่า สิ่งเหล่านี้มีสถานะเป็นของแข็งหรือของเหลว จากนั้นทดลองร่วมกัน ดังนี้


ขั้นตอน



- นำไอศกรีม, เค้ก, ชมพู่ และน้ำแข็งก้อนของจริงใส่จาน แล้วนำไปวางไว้กลางแดดประมาณ 15-20 นาที


- สังเกตการเปลี่ยนแปลงสถานะของสิ่งต่าง ๆ

2. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการทดลองการเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- สิ่งใดบ้างที่เปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว (ไอศกรีมและน้ำแข็งก้อน)


- สิ่งใดที่ไม่เปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว (เค้กและชมพู่)

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการทดลองว่า สิ่งต่าง ๆ บางสิ่งจะเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลวได้ เมื่อสัมผัสความร้อนจากพระอาทิตย์ เช่น ไอศกรีมและน้ำแข็งก้อน
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสิ่งที่เปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 28 จากนั้นให้เด็กสังเกตภาพและเขียน ( ล้อมรอบภาพสิ่งที่เปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว

สื่อการเรียนรู้

1. สิ่งที่นำมาทดลองของจริง (ไอศกรีม, เค้ก, ชมพู่, น้ำแข็งก้อน)

2. จาน

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก อนุบาล 1 หน้า 28

ประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว

2. ตรวจผลงานการเขียน ( ล้อมรอบภาพสิ่งที่เปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตการเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว
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	เด็กบอกสิ่งที่เปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว
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	เด็กใช้มือในการทำกิจกรรมต่าง ๆ
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การบูรณาการสตีมศึกษา(STEAM EDUCATION)

	S
	การทดลองการเปลี่ยนแปลงเกี่ยวกับสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“ชิบปี้ชิบ”
	“หนูน้อยเริงระบำ”
	“แพะกับแกะ”
	“ลมหายใจ”
	“ของแข็งของเหลว”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการเคลื่อนไหวกล้ามเนื้อแขนและขา
2. เพื่อให้เด็กสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนากล้ามเนื้อแขน-ขาในการเคลื่อนไหว
2. เพื่อให้มีความเพลิดเพลิน


	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความแข็งแรง
กล้ามเนื้อแขน
2. เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบจังหวะ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	วิธีการ
	เด็กและครูยืนเป็นวงกลม ทุกคนพูดเป็นจังหวะว่า “ชิปปี้ ชิปปี้ ชิปปี้ชิบ ๆ ๆ “ โดยแต่ละจังหวะ ครูเป็นผู้นำในการทำท่าทางต่าง ๆ เพื่อให้เด็กได้เคลื่อนไหวทั้งแขนและขา
	ครูเปิดเพลงให้เด็กทำท่าตามครู หรือให้เด็กสลับกันเป็นต้นแบบ
	1. เด็กนั่งเป็นครึ่งวงกลม
2. ครูเริ่มเกมโดยพูดคำว่า “แพะ” หรือ “แกะ” ถ้าพูดว่า “แพะ” ให้เด็กปรบมือ 1 ครั้ง ถ้าพูดว่า “แกะ” ปรบมือ 3 ครั้ง
	1. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ลมหายใจ” พร้อมแสดงท่าทางประกอบเพลงตามครู
2. รอบที่สองให้เด็กทำท่าทางตามความหมายของเพลงอย่างอิสระ

	1. ให้เด็กเคลื่อนไหวอิสระประกอบจังหวะ
2. เมื่อครูพูดว่า “ของแข็ง” ให้เด็กหยุดนิ่งอยู่กับที่เมื่อครูพูดว่า“ของเหลว” ให้เด็กเคลื่อนไหวอิสระโดยครูเคาะเครื่องดนตรีประกอบ


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1. สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการ
แสดงออกทางอารมณ์

	1. สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“กล่องปริศนา”
	“หุ่นนิ้วแสนสวย”
	“ผ้าสร้างลวดลาย”
	“สนุกกับภาพพิมพ์”
	“นิ้วมือสร้างภาพ”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2. เพื่อพัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อมือ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการติดปะ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2. เพื่อพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อมือ
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการพิมพ์ภาพ
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	วิธีการ
	ให้เด็กนำวัสดุที่มีผิวสัมผัสนุ่ม เช่น สำลี ไหมพรม และผิวสัมผัสแข็ง เช่น เปลือกไม้ ไม้จิ้มฟันมาติดตกแต่งกล่องปริศนาให้สวยงาม

	1. ครูเตรียมภาพหุ่นนิ้วเป็นรูปคน สัตว์สิ่งของ ให้เด็กตกแต่งตามจินตนาการ คนละ 1 ภาพ
2. ให้เด็กตัดและติดกาวทำเป็นหุ่นนิ้ว
	1. ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม และแจกเศษผ้าชนิดต่าง ๆ ที่มีลวดลาย

2. ให้เด็กทากาวบนภาพดอกไม้และนำเศษผ้าติดปะให้สวยงาม
	ครูเตรียมแบบพิมพ์จากผัก ผลไม้ หรือตรายางรูปต่าง ๆ ให้เด็กพิมพ์ภาพลงบนกระดาษ อาจใช้สีเทียนตกแต่งเพิ่มเติม
	ให้เด็กใช้นิ้วมือจุ่มสีน้ำ และพิมพ์บนกระดาษให้เกิดลวดลายตามจินตนาการ

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการ           ติดปะ
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการ           ตัดปะ
2. สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม

	1. สังเกตจากการ             ติดปะ
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. สังเกตจากการ
พิมพ์ภาพ

2. สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม
	1. สังเกตจากการ
พิมพ์ภาพ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“กระบะทราย
พาเพลิน”
	“เรื่องราวจากหุ่นนิ้ว”
	“บล็อกแสนสนุก”
	“ร้านขายผัก”
	“แม่ครัวตัวน้อย”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กได้เล่นตามจินตนาการ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กได้เล่นตามจินตนาการ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากการเล่นบทบาทสมมุติ
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	วิธีการ
	ให้เด็กเล่นตามจินตนาการที่กระบะทรายหรือกองทรายโดยมีอุปกรณ์ประกอบ เช่น หุ่นรูปต่าง ๆ ขันแก้วน้ำ
	ให้เด็กใช้หุ่นนิ้วที่ประดิษฐ์ในกิจกรรมสร้างสรรค์มาแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
	1. ครูจัดเตรียมบล็อกไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กเล่นต่อบล็อกตามจินตนาการ
	1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ที่เกี่ยวกับร้านขายผักไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติอย่างอิสระ
	1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์เกี่ยวกับเครื่องครัวไว้ให้เด็ก
2. ให้เด็กเล่นบทบาทสมมุติ อย่างอิสระ

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการ
เล่นทราย
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. สังเกตจากการ
แสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการ
เล่นตัวบล็อก
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการ
เล่นบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
	1. สังเกตจากการ
เล่นบทบาทสมมุติ
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น





กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง

	ชื่อกิจกรรม
	“ฉันคือใคร”
	“แม่งูเอ๋ย”
	“ลมเพลมพัด”
	“ฉันคือสีอะไร”
	“ลูกโป่งสวรรค์”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติตามกติกา

	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว
2. เพื่อความสนุกสนาน
	1. เพื่อพัฒนาความคล่องแคล่วในการเคลื่อนไหว

2. เพื่อความสนุกสนาน
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการทำกิจกรรม
2.เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาในการส่งลูกโป่ง
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้

	วิธีการ
	ครูบอกกติกาในการเล่นดังนี้
- เด็กจับมือกันเป็นวงกลมและเดินตามกันเป็นวงกลม ขณะที่ครูพูดว่า “ฉันเป็นสมาชิกในโลกกว้างใหญ่ไม่ต้องสงสัย ฉันคือ....” ถ้าครูพูดว่า “ฉันคือ.....” เป็นสิ่งมีชีวิตให้เด็กเคลื่อนไหวตามอิสระและตามจินตนาการ ครูเป่านกหวีดให้เด็กเดินเป็นวงกลมเหมือนเดิม ครูอ่านข้อความซ้ำ ถ้าครูพูดว่า “ฉันคือ.....” เป็นสิ่งไม่มีชีวิต ให้เด็กหยุดนิ่งอยู่กับที่

	ครูเป็นคนถามและไล่จับลูกงู 
ครู : แม่งูเอ๋ย
เด็ก : เอ๋ย
ครู : กินน้ำบ่อไหน
เด็ก : กินน้ำบ่อทราย ย้ายไปก็ย้ายมา (เด็กทุกคนกางแขนออกและทำท่าย้ายตัวไปข้างซ้ายและข้างขวา)
ครู : แม่งูเอ๋ย
เด็ก : เอ๋ย
ครู : กินน้ำบ่อไหน
เด็ก : กินน้ำบ่อโศก โยกไปก็โยกมา (เด็กทุกคนเอามือเท้าเอวทำท่าโยกตัวไปทางซ้ายและทางขวา)
ครู : แม่งูเอ๋ย
เด็ก  : เอ๋ย
ครู : กินน้ำบ่อไหน
เด็ก : กินน้ำบ่อหิน บินไปก็บินมา (เด็กทุกคนทำท่าทางบินไปทางซ้ายและทางขวา)
ครู : แม่งูเอ๋ย
เด็ก  : เอ๋ย

ครู : กินหัวหรือกินหาง
เด็ก :  กินกลางตลอดตัว
(ครูวิ่งไล่จับลูกงูที่หลุดจากแถว ลูกงูต้องหนีโดยไม่ให้หลุดจากแถว)
	1. เด็กและครูนั่งเป็นวงกลม
2. เด็กแต่ละคนจับฉลากเป็นสิ่งต่าง ๆ ได้แก่ คน สัตว์ พืช สิ่งของ แต่ละคนต้องจำของตัวเองไว้
3. ครูพูด “ลมเพลมพัด” เด็กพูด “พัดอะไร” ครูพูด “พัด....” เด็กที่เป็นสิ่งที่ถูกพัดต้องลุกวิ่งและหาที่นั่งใหม่ที่ว่างอยู่
	1. ครูนำป้ายแขวนคอกระดาษสีต่าง ๆ  เช่น สีแดง สีเขียว สีฟ้า สีเหลือง และนำไปให้เด็กแขวนคอคนละ 1 อัน จากนั้นให้เด็กบอกสีที่ตนเองได้
2. ครูให้สัญญาณนกหวีดและให้เด็กจับกลุ่มสีที่เป็นสีเดียวกัน
3. เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง
	1. แบ่งเด็กเป็น 3 กลุ่ม และให้เข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง
2. ให้เด็กคนแรกที่อยู่หัวแถว ถือลูกโป่งสวรรค์ 1 ลูก
3. ให้เด็กส่งลูกโป่งสวรรค์ให้เพื่อน โดยให้ลอดใต้ขาของตนเองและให้เพื่อนคนต่อไปหยิบลูกโป่งและส่งให้เพื่อนคนต่อไปเรื่อย ๆ จนครบทุกคน แถวไหนครบก่อน                   ให้นั่งลง


	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการ
เคลื่อนไหวตามจินตนาการ
2. สังเกตจากการ
เล่นตามกติกา
3. สังเกตจากการ
แสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตจากการทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการ
แสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการ
แสดงออกทางอารมณ์
	1. สังเกตจากการ
ทำกิจกรรม
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. สังเกตจากการ
ส่งลูกโป่ง
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น




[image: image40]

เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“จัดกลุ่มผิวสัมผัส”
	“จับคู่แม่-ลูก”
	“จับคู่ลวดลายผ้า”
	“โดมิโนสีผักกาดขาว”
	“จำแนกสิ่งที่ละลายได้และละลายไม่ได้”

	วัตถุประสงค์
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะในการจัดกลุ่มสิ่งที่มีผิวสัมผัสนุ่มและแข็ง
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กฝึกทักษะการสังเกตลักษณะสัตว์และจับคู่สัตว์ชนิดเดียวกัน
2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจับคู่ภาพที่มีลวดลายเหมือนกัน
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะจากการเล่นเกมโดมิโน
2. เพื่อให้เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้
	1. เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการจำแนกภาพสิ่งที่ละลายได้และละลายไม่ได้
2. เพื่อให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้

	วิธีการ
	1. ครูเตรียมภาพสิ่งที่นุ่มและสิ่งที่แข็ง
2.ให้เด็กจัดกลุ่มภาพสิ่งที่นุ่มและแข็ง
	1 .ครูนำเกมจับคู่แม่ลูก มาแนะนำวิธีการเล่น
2. ให้เด็กเล่นเกมจับคู่
แม่-ลูก อย่างอิสระ
3. ครูตรวจสอบความถูกต้อง แล้วสนทนาว่ามีสัตว์ชนิดใดบ้าง สัตว์ชนิดใดเป็นแม่-ลูก กัน
4. เมื่อเด็กเล่นเกมการศึกษาแล้ว ให้เด็กเก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย

	1. ครูเตรียมบัตรภาพผ้าที่มีลวดลายแตกต่างกัน
2. ให้เด็กจับคู่บัตรภาพที่มีลวดลายเหมือนกัน
	1. ครูแบ่งเด็กกลุ่มละ  4-5 คน และแจกโดมิโนภาพผักกาดขาวที่มีสีแตกต่างกันแล้วให้เด็กคนแรกวาง 1 ชิ้น คนต่อไปต้องหาภาพผักกาดขาวที่มีสีเดียวกันมาต่อกัน โดมิโนของใครหมดก่อนคนนั้นชนะ
2. เด็กและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง
	1. ครูเตรียมภาพสิ่งที่ละลายได้และสิ่งที่ละลายไม่ได้
2. ให้เด็กจำแนกภาพสิ่งที่ละลายได้และละลายไม่ได้ เมื่อเจอแสงแดด

	ประเมินผล
	1. สังเกตจากการ
จัดกลุ่มภาพสิ่งที่นุ่ม
และสิ่งที่แข็ง
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่งได้
	1. สังเกตจากการ
จับคู่ภาพแม่-ลูก
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการ
จับคู่ภาพลวดลายผ้า
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตามคำสั่ง
	1. สังเกตจากการ
เล่นเกมโดมิโน

2. สังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น

	1. สังเกตจากการ
จำแนกภาพสิ่งที่ละลายได้และสิ่งที่ละลายไม่ได้
2. สังเกตจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมตาม
คำสั่งได้


ขั้นตอนทางวิทยาศาสตร์ (ขั้นตอนทาง


วิทยาศาสตร์มีอะไรบ้าง)


1.ตั้งคำถาม


2.ทดลอง


3.ตั้งสมมุติฐาน


4.บันทึกและสรุปผล








ผิวสัมผัส


(ผิวสัมผัส


นุ่ม-แข็ง)


-นุ่ม


-แข็ง








ผ้าชนิดใดแห้งก่อน


   - ผ้ามีหลายชนิดแต่ละชนิดมีความหนาและบางที่แตกต่างกัน ซึ่งผ้าบางจะแห้งเร็วกว่า                  ผ้าหนา





วิทยาศาสตร์น่ารู้





สี (สีแสนสนุก)


   - ผักกาดขาวเมื่อใส่ในแก้วน้ำที่มีสีและตั้งทิ้งไว้ประมาณ 30 นาที ผักกาดขาวจะเปลี่ยนสีตามสีของน้ำและระดับของน้ำจะลดลง





การเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว


   - การเปลี่ยนแปลงสถานะจากของแข็งเป็นของเหลวต้องอาศัยความร้อน เช่น แสงอาทิตย์ ซึ่งเมื่อสิ่งต่าง ๆ ได้รับความร้อนจะละลายหรือเปลี่ยนสถานะ เช่น ไอศกรีม เค้ก น้ำแข็งก้อน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








