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	สัตว์เป็นสิ่งมีชีวิตชนิดหนึ่งที่มีชื่อลักษณะแตกต่างกันได้แก่ สัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า สัตว์ทุกชนิดต้องการอาหารเพื่อการเลี้ยง เจริญเติบโตและการดูแลรักษา

	
	ประสบการณ์สำคัญ

	
	ร่างกาย:

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

	อารมณ์ / จิตใจ:

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


	
	สังคม :

1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

	สติปัญญา:

1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด 
การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา

	การบูรณาการสตีมศึกษา( STEAM EDUCATION)[image: image1.jpg]



	ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21[image: image2.emf]

	
S
	การสังเกตลักษณะของสัตว์
	ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม
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   ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม
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   การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา
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   การสื่อสารและความร่วมมือ
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   ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี
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   ทักษะชีวิตและอาชีพ

	T
	การใช้บัตรภาพในการทำกิจกรรม
	

	E
	การออกแบบที่อยู่ของสัตว์
	

	A
	การวาดภาพระบายสีสัตว์ที่ชอบตามจินตนาการ
	

	M
	การจำแนกประเภทของภาพการดูแลรักษาสัตว์และภาพที่ไม่ใช่การดูแลรักษาสัตว์
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กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม
	เรื่อง
	ลักษณะของสัตว์ (สัตว์แต่ละชนิดมีลักษณะอย่างไร)
	สัตว์เลี้ยง และสัตว์ป่า

	อาหารของสัตว์ (สัตว์เหล่านี้ชื่ออะไรและกินอะไร)
	การดูแลสัตว์ (ควรดูแลสัตว์เลี้ยงอย่างไร)

	ที่อยู่ของสัตว์ (ที่อยู่ของสัตว์เลี้ยงเป็นอย่างไร)


	กิจกรรม
	1.เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับปริศนาคำทาย
2.เด็กหยิบบัตรภาพพร้อมบอกชื่อและทำท่าทางคล้ายสัตว์ชนิดนั้น
3.เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของสัตว์

	1.เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “สัตว์เลี้ยงสัตว์ป่า”
2.อ่านคำตอบครูแล้วสนทนาเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า

	1.เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “สัตว์เลี้ยง”
2.เด็กเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับชื่อสัตว์และอาหารของสัตว์

	1.เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “สัตว์เลี้ยงแสนรัก”

2.สังเกตภาพการดูแลรักษาสัตว์ แล้วสนทนาร่วมกัน

	1.สังเกตภาพสัตว์แล้วสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับที่อยู่ของสัตว์
2.เด็กวาดภาพออกแบบที่อยู่ของสัตว์ แล้วนำเสนอผลงาน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วย    สัตว์       หน้า 9
เรื่อง สัตว์แต่ละชนิดมีลักษณะอย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อและลักษณะของสัตว์ชนิดต่าง ๆ


2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาดและการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับร่างกายตนเอง

- การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที่

ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.2 การเล่น

- การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น
ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การฟังเพลง นิทาน คำคล้องจอง บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่าง ๆ

- การอ่านอย่างอิสระตามลำพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
คำถาม
สัตว์แต่ละชนิดมีลักษณะอย่างไร
แนวคิด
สัตว์แต่ละชนิดมีลักษณะแตกต่างกันไป ขึ้นอยู่กับสายพันธุ์ บางชนิดมี 4 ขา บางชนิดมี 2 ขา
ขั้นนำ

ครูทายปริศนา “ตัวฉันคือใคร” ให้เด็กช่วยกันตอบ ดังนี้


- ตัวฉันคือใคร หูใหญ่ มีงวง (ช้าง)


- ตัวฉันคือใคร ก้ามใหญ่ มี 8 ขา (ปู)


- ตัวฉันคือใคร ตัวใหญ่ ร้อง มอ มอ (วัว)


- ตัวฉันคือใคร เขี้ยวใหญ่ คอยล่าเนื้อ (เสือ)

ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสัตว์ในปริศนาคำทาย จากนั้นครูถามเด็กว่า 


- ช้างมีลักษณะอย่างไร (ตัวใหญ่ มีงวง ฯลฯ)


- ปูมีลักษณะอย่างไร (มีก้าม มี 8 ขา ฯลฯ)



- วัวมีลักษณะอย่างไร (มี 4 ขา ร้อง มอ มอ ฯลฯ)



- เสือมีลักษณะอย่างไร (ดุร้าย มีเขี้ยวแหลม ฯลฯ)


2. ครูนำภาพช้าง, ปู, วัว, เสือ มาแสดง จากนั้นครูขออาสาสมัครออกมา 1 คน หยิบบัตรภาพและบอกชื่อ แล้วทำท่าทางคล้ายสัตว์ชนิดนั้นให้เพื่อนดู จากนั้นให้เพื่อนทำตาม (สลับเด็กออกมาจนครบทุกภาพ)


3. ครูอธิบายว่า สัตว์แต่ละชนิดมีลักษณะท่าทาง นิสัย ความเป็นอยู่แตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับสายพันธุ์ บางชนิดบินได้ บางชนิดเดิน บางชนิดคลานและเลื้อย แต่สัตว์ทุกตัวก็มีชีวิต รักชีวิต เราไม่ควรไปทำร้ายสัตว์หรือที่อยู่อาศัยของสัตว์ เพราะอาจจะทำให้สัตว์สูญพันธุ์ได้
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของสัตว์ชนิดต่าง ๆ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 9 จากนั้นอ่านคำตามครูและวาดภาพระบายสีสัตว์ที่ชอบตามจินตนาการใน (
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สื่อการเรียนรู้

1. ปริศนา “ตัวฉันคือใคร”

2. บัตรภาพสัตว์ (ช้าง, ปู, วัว, เสือ) 

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 9

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อและลักษณะของสัตว์ชนิดต่าง ๆ


2. ตรวจผลงานการวาดภาพระบายสีสัตว์ที่ชอบตามจินตนาการใน (
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ภาคผนวก(เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ) 
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- ตัวฉันคือใคร หูใหญ่ มีงวง (ช้าง)
- ตัวฉันคือใคร ก้ามใหญ่ มี 8 ขา (ปู)
- ตัวฉันคือใคร ตัวใหญ่ ร้อง มอ มอ (วัว) 
- ตัวฉันคือใคร เขี้ยวใหญ่ คอยล่าเนื้อ (เสือ)
(ปรารถนา ถ่องตะคุ )
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตรูปร่าง ลักษณะของสัตว์
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	เด็กจดจำลักษณะและชื่อของสัตว์
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ในการวาดภาพสัตว์ที่ชอบตามจินตนาการ
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม




(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วย    สัตว์       หน้า 10
เรื่อง สัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กรู้จักและบอกชื่อสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี

ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม และบทบาทสมาชิกของสังคม

- การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การอ่านอย่างอิสระตามลำพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ

- การเขียนคำที่มีความหมายกับตัวเด็ก/คำคุ้นเคย

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

คำถาม  สัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่ามีอะไรบ้าง
แนวคิด  สัตว์เลี้ยง คือ สัตว์ที่มนุษย์นำมาเลี้ยง ดูแล ให้อาหาร ให้ความรัก สัตว์ป่า คือ สัตว์ที่อาศัยอยู่ในป่า หากินตามธรรมชาติ
ขั้นนำ


ครูท่องคำคล้องจอง “สัตว์เลี้ยง สัตว์ป่า” ให้เด็กฟัง 1 รอบ จากนั้นให้เด็กท่องตามครู 
ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับคำคล้องจอง จากนั้นครูถามเด็กว่า 


- ในคำคล้องจองกล่าวถึงสัตว์ชนิดใด (สัตว์เลี้ยง, สัตว์ป่า)


- สัตว์เลี้ยงที่กล่าวถึงมีชื่อว่าอย่างไร (สุนัข, แมว, ไก่)



- สัตว์ป่าที่กล่าวถึงมีชื่อว่าอย่างไร (ช้าง, เสือ, สิงโต)



- ที่บ้านของเด็ก ๆ มีสัตว์เลี้ยงหรือไม่ ถ้ามี เป็นสัตว์ชนิดใด (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น แมว)


- เด็ก ๆ คิดว่า สัตว์ป่ามีนิสัยอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ดุร้าย)


2. ครูเขียนคำว่า สัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า บนกระดาน แล้วครูอ่านออกเสียงให้เด็กอ่านตาม จากนั้นให้เด็กบอกชื่อสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่าตามที่เด็กรู้จัก แล้วครูบันทึกบนกระดาน


3. ครูอธิบายว่า สัตว์เลี้ยง คือ สัตว์ที่เรานำมาเลี้ยง ดูแล ให้อาหาร สัตว์ป่า คือ สัตว์ที่อาศัยอยู่ในป่า หาอาหารกินเองตามธรรมชาติ แต่สัตว์ทุกตัวรักชีวิต เราไม่ควรทำร้าย
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า ดังนี้ สัตว์เลี้ยงมีสุนัข แมว ปลา ไก่ ฯลฯ สัตว์ป่ามีช้าง เสือ สิงโต ม้าลาย ฯลฯ
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2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 10 จากนั้นเขียนคำตามรอยประ แล้วระบายสีภาพ[image: image14.jpg]SflElY
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ของภาพสัตว์เลี้ยงและภาพ[image: image15.jpg]SflElY
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ของภาพสัตว์ป่า
สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “สัตว์เลี้ยง สัตว์ป่า”


2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก) 

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 10

ประเมินผล
1. สังเกตจากการบอกชื่อสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า
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2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการระบายสีภาพ[image: image16.jpg]SflElY
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ของภาพสัตว์เลี้ยงและภาพ[image: image17.jpg]SflElY
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ของภาพสัตว์ป่า
ภาคผนวก(เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

สัตว์เลี้ยงแสนรัก

สุนัข แมว ไก่
สัตว์ป่าดุร้าย

ช้าง เสือ สิงโต
                                                                                          (ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า
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	เด็กจดจำเกี่ยวกับลักษณะของสัตว์ชนิดต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบระหว่างสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	S
	การสังเกตและการบอกชื่อสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วย    สัตว์       หน้า 11

เรื่อง สัตว์เหล่านี้ชื่ออะไรและกินอะไร

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อ ลักษณะ และอาหารของสัตว์แต่ละชนิด


2. พัฒนาภาษาและพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์
ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่

- การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี

- การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี


- การเล่นเครื่องดนตรีประกอบจังหวะ

ด้านสังคม
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
 
- การเลี้ยงสัตว์
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง

- การเขียนคำที่มีความหมายกับตัวเด็ก/คำคุ้นเคย

คำถาม  สัตว์เหล่านี้ชื่ออะไรและกินอะไร
แนวคิด  สัตว์เลี้ยงมีหลายชนิด เช่น สุนัข, แมว, ไก่, ปลา, กระต่าย อาหารของสัตว์เลี้ยงแต่ละชนิดแตกต่างกัน เช่น แมวกินปลา, สุนัขกินอาหารสุนัข
ขั้นนำ



เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “สัตว์เลี้ยง” จากนั้นปรบมือหรือใช้เครื่องดนตรีประกอบจังหวะ

ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงในเพลง จากนั้นครูถามเด็กว่า 


- ในเพลงกล่าวถึงอะไร (สัตว์เลี้ยง)


- ในเพลงมีสัตว์ชนิดใดบ้าง (สุนัข, นก, ไก่ ฯลฯ)



- สัตว์แต่ละชนิดกินอะไรเป็นอาหาร (แมวกินปลา ฯลฯ)



- อาหารของสัตว์แต่ละชนิดมีลักษณะอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น อาหารปลาเป็นเม็ด)

2. ครูขออาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับสัตว์และลักษณะอาหารของสัตว์ที่เด็ก ๆ เคยเห็น


3. ครูอธิบายว่า สัตว์แต่ละชนิดกินอาหารแตกต่างกัน แมวกินปลา, ปลากินอาหารปลา, สุนัขกินอาหารสุนัข ฯลฯ โดยใช้ภาพอาหารของสัตว์ประกอบคำอธิบาย
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับชื่อสัตว์และลักษณะอาหารของสัตว์แต่ละชนิด

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 11 จากนั้นเขียนคำตามรอยประและระบายสีภาพ แล้วสนทนาร่วมกัน

สื่อการเรียนรู้

1. เพลง “สัตว์เลี้ยง”


2. ภาพอาหารสัตว์แต่ละชนิด (อาหารปลาแบบเม็ด, อาหารสุนัขแบบเม็ด, 
ปลาอาหารของแมว)


3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 11

ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อ ลักษณะ และอาหารของสัตว์แต่ละชนิด


2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการระบายสีภาพ 
ภาคผนวก(เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

สัตว์เลี้ยงที่ฉันเลี้ยงไว้
มีสุนัข นก ไก่ ปลา แมว และกระต่าย
ฉันดูแลและให้อาหาร เล่นกันทุกวัน สุขสันต์สดใส
สัตว์เลี้ยงเป็นเพื่อนเราได้ (ซ้ำ)
ช่วยให้ผ่อนคลายและเมตตา
 (ชุดเพลงเสริมประสบการณ์สำหรับเด็กปฐมวัยของ พว.)
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กใส่ใจจดจ่อมุ่งความสนใจอยู่กับสิ่งที่ทำอย่างต่อเนื่อง
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	เด็กมีความพากเพียรมุ่งสู่เป้าหมายโดยตั้งใจจนประสบความสำเร็จ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพลักษณะของอาหารสัตว์
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ในการระบายสีภาพตามจินตนาการ
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน














































 



 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วย    สัตว์       หน้า 12


เรื่อง  ควรดูแลสัตว์เลี้ยงอย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กสังเกต เปรียบเทียบ และจำแนกภาพที่เป็นการดูแลสัตว์เลี้ยง


2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่าง
มือกับตาด้วยการระบายสี

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

ด้านสังคม
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
 
- การเลี้ยงสัตว์
ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ
คำถาม  ควรดูแลสัตว์เลี้ยงอย่างไร
แนวคิด  เราควรดูแลสัตว์เลี้ยงด้วยการให้ความรัก เอาใจใส่ ให้อาหาร เป็นเพื่อนเล่น เมื่อไม่สบายพาไปหาหมอ
ขั้นนำ



เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “สัตว์เลี้ยงแสนรัก” จากนั้นร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงในคำคล้องจองและครูถามเด็กว่า


- ในคำคล้องจองกล่าวถึงสัตว์ชนิดใด (สุนัข)


- เด็ก ๆ คิดว่า เราควรดูแลสุนัขอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ให้อาหาร)
ขั้นสอน

1. ครูนำบัตรภาพคนให้อาหารสุนัข, คนอาบน้ำให้สุนัข, คนพาสุนัขไปหาหมอ, คนเล่นกับสุนัข และคนแกล้งสุนัข มาให้เด็กสังเกต จากนั้นครูคว่ำบัตรภาพไว้บนโต๊ะ

2. ครูขออาสาสมัครออกมาทีละ 1 คน เลือกหยิบบัตรภาพ จากนั้นบอกความรู้สึกเกี่ยวกับภาพให้เพื่อนและครูฟัง เช่น ภาพคนพาสุนัขไปหาหมอ ดูแล้วรู้สึกสงสารสุนัขที่เจ็บป่วย (ให้อาสาสมัครออกมา 5-6 คน)


3. ครูอธิบายว่า สุนัขเป็นสัตว์เลี้ยงที่ต้องการการดูแล ให้ความรัก ความอบอุ่นเหมือนกับคนเรา ควรเมตตา กรุณาต่อสัตว์ แต่ไม่ควรเข้าใกล้สุนัขที่ไม่คุ้นเคย เพราะสุนัขอาจทำร้ายเราได้
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการดูแลสัตว์เลี้ยง

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 12 จากนั้นสนทนาเกี่ยวกับภาพและระบายสีภาพการดูแลสัตว์เลี้ยง

สื่อการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “สัตว์เลี้ยงแสนรัก”


2. บัตรภาพคนให้อาหารสุนัข, คนอาบน้ำให้สุนัข, คนพาสุนัขไปหาหมอ, 
คนเล่นกับสุนัข และคนแกล้งสุนัข


3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย ธรรมชาติรอบตัว อนุบาล 2 หน้า 12

ประเมินผล

1. สังเกตจากการเปรียบเทียบและการจำแนกภาพที่เป็นการดูแลสัตว์เลี้ยง


2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพการดูแลสัตว์เลี้ยง
ภาคผนวก(เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)

สัตว์เลี้ยงแสนรัก

สุนัขแสนกล
ชอบเล่นซุกซน

เฝ้าบ้านปลอดภัย
 (ปรารถนา ถ่องตะคุ)
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	เด็กสังเกตภาพการดูแลสัตว์เลี้ยง
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	เด็กเปรียบเทียบระหว่างภาพการดูแลสัตว์เลี้ยงและภาพที่ไม่ใช่การดูแลสัตว์เลี้ยง
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	เด็กบอกเหตุผลเกี่ยวกับการดูแลสัตว์เลี้ยง
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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การบูรณาการสตีมศึกษา (STEAM EDUCATION)

	M
	การเปรียบเทียบและการจำแนกภาพที่เป็นการดูแลสัตว์เลี้ยง


(บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
หน่วย    สัตว์       

เรื่อง ที่อยู่ของสัตว์เลี้ยงเป็นอย่างไร
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
จุดประสงค์

1. เพื่อให้เด็กบอกเกี่ยวกับที่อยู่ของสัตว์เลี้ยง

2. เพื่อให้เด็กบอกเกี่ยวกับวัสดุที่ใช้ทำที่อยู่ของสัตว์เลี้ยง

ประสบการณ์สำคัญ
ด้านร่างกาย
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
ด้านอารมณ์-จิตใจ

1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น

- การทำงานศิลปะ
ด้านสังคม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การทำศิลปะแบบร่วมมือ
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความแตกต่างระหว่างบุคคล

- การเล่นหรือทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน

ด้านสติปัญญา
1.4.1 การใช้ภาษา

- การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การนับและแสดงจำนวนของสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน
คำถาม ที่อยู่ของสัตว์เลี้ยงเป็นอย่างไร
แนวคิด ที่อยู่ของสัตว์เลี้ยงแต่ละชนิดแตกต่างกัน ปลาอาศัยอยู่ในตู้ปลา ไก่อาศัยอยู่ในเล้า ฯลฯ
ขั้นนำ



ครูนำภาพสุนัข, ไก่, ปลา, กระต่าย ฯลฯ มาให้เด็กสังเกตและสนทนาร่วมกัน จากนั้นครูถามเด็กว่า


- ในภาพมีสัตว์กี่ตัว



- ในภาพมีสัตว์ชนิดใดบ้าง (สุนัข, ไก่ ฯลฯ)


- เด็ก ๆ คิดว่า ที่อยู่ของสัตว์แต่ละชนิดเป็นอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ปลาอยู่ในตู้ปลา)

ขั้นสอน

1. ครูขออาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง ที่อยู่ และวัสดุที่ใช้ทำที่อยู่ของสัตว์เลี้ยง เช่น ที่บ้านเลี้ยงสุนัข คุณพ่อสร้างบ้านสุนัขด้วยไม้ (ให้อาสาสมัครออกมา 4-5 คน) 


2. ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม แจกภาพสัตว์และภาพที่อยู่ของสัตว์ให้กลุ่มละ 1 ตัว กระดาษ และอุปกรณ์การวาดภาพระบายสี ให้เด็กช่วยกันวาดภาพออกแบบที่อยู่ของสัตว์ตามที่ครูแจกให้ แล้วออกมานำเสนอผลงานให้เพื่อและครูฟัง
ขั้นสรุป
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับที่อยู่และวัสดุที่ใช้ทำที่อยู่ของสัตว์ ดังนี้ บ้านสุนัขเป็นที่อยู่ของสุนัข ทำด้วยไม้, ตู้ปลาเป็นที่อยู่ของปลา ทำด้วยกระจก, เล้าเป็นที่อยู่ของไก่ ทำด้วยไม้ และกรงกระต่ายเป็นที่อยู่ของกระต่าย ทำด้วยเหล็ก
สื่อการเรียนรู้

1. ภาพสุนัข, ไก่, ปลา, กระต่าย


2. ภาพที่อยู่ของสัตว์ (บ้านสุนัข, ตู้ปลา, เล้าไก่, กรงกระต่าย)
ประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกเกี่ยวกับที่อยู่ของสัตว์เลี้ยง


2. สังเกตจากการบอกเกี่ยวกับวัสดุที่ใช้ทำที่อยู่ของสัตว์เลี้ยง
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	เด็กสังเกตภาพที่อยู่ของสัตว์
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ด้วยการวาดภาพระบายสีที่อยู่ของสัตว์ตามจินตนาการ
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	เด็กสังเกต ฟัง สื่อสาร และใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ทำกิจกรรม
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กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ
	ชื่อกิจกรรม
	“ปลาน้อยแหวกว่าย”
	“กระต่ายกระโดด”
	“ม้าย่อง”
	ท่าทางประกอบเพลง “ไก่ที่ฉันเลี้ยง”
	เคลื่อนไหวร่างกาย “กระโดดก้าว”



	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2.เพื่อให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อพัฒนาความแข็งแรง ของกล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2.เพื่อให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
2.เพื่อให้เด็กเคลื่อนไหวได้สอดคล้องกับจังหวะเพลง

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง “ไก่ที่ฉันเลี้ยง”

2.เพื่อให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกายโดยการกระโดดและก้าวเท้าสลับกัน
2.เพื่อให้เด็กพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหว

	วิธีการ
	1.ครูสนทนากับเด็กเกี่ยวกับลักษณะการเคลื่อนไหวของปลา
2.ครูให้เด็กทำท่าปลา  ว่ายน้ำและเคลื่อนไหวเหมือนกับแหวกว่าย      อยู่ในน้ำ
	1.ครูให้เด็กทำท่ากระต่ายและกระโดดเคลื่อนที่ไปข้างหน้า
2.ครูให้จังหวะเพื่อให้เด็กกระโดดแบบกระต่าย       ไปรอบ ๆ ห้องเรียน

	1.ครูให้เด็กทำท่าทางเหมือนม้าและเคลื่อนไหวไปในทิศทางต่าง ๆ 
2.เปิดเพลงจังหวะม้าย่อง ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ

	1.ครูเคาะจังหวะกลองให้เด็กแสดงท่าทางประกอบเพลง “ไก่ที่ฉันเลี้ยง”

2.จากนั้นให้เด็กเคลื่อนไหวท่าทางโดยคิดท่าทางตามเนื้อร้องของเพลงตามอิสระ
	ครูเป็นผู้เคาะจังหวะและให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายโดยการกระโดด และการก้าวเท้าไปข้างหน้าสลับกัน


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกาย
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวตามจังหวะเพลง
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการเคลื่อนไหวตามจังหวะเพลง
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการแสดงท่าทางประกอบเพลง
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์

	สังเกตจากการแสดงท่าทางการกระโดดและการก้าวเท้าสลับกันและการเคลื่อนไหวส่วน    ต่าง ๆ ของร่างกาย
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กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
	ชื่อกิจกรรม
	“ขนไก่แสนงาม”
	“สร้างภาพด้วยเปลือกหอย”
	“แต่งแต้มลายให้สัตว์น้อย”
	“สร้างภาพสัตว์จากใบไม้”
	“กรงนกจากกระดาษเส้น”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
2.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการติดขนไก่   บนกระดาน

	1.เพื่อให้เด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
2.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการติดเปลือกหอยบนกระดาษ

	1.เพื่อเด็กพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
2.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการติดปะ

	1.เพื่อให้เด็กได้นำวัสดุเหลือใช้มาสร้างภาพสัตว์ต่าง ๆ
2.เพื่อให้เด็กพัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา

	1.เพื่อให้เด็กนำกระดาษสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะตามจินตนาการได้
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา

	วิธีการ
	1.ครูให้เด็ก ๆ นำขนไก่จุ่มสี ให้เปียกหมาด ๆ 
2.ทากาวบนกระดาษ
3.นำขนไก่ไปติดบนกระดาษ เพื่อทำเป็นภาพตามต้องการ
4.เด็กนำเสนอผลงาน
	1.ครูให้เด็กนำเปลือกหอยมาทากาวแล้วนำมาติด บนกระดาษให้เป็นภาพตามจินตนาการ
2.เด็กนำเสนอผลงาน
	1.ครูเตรียมภาพวาดสัตว์และกระดาษหลายสี    โดยให้เด็กตกแต่งลายของสัตว์โดยใช้กระดาษฉีกเป็นชิ้นเล็ก ๆ ติดไปบนภาพสัตว์ที่ยังไม่มีลาย
2.เด็กนำเสนอผลงาน
	1.ครูเตรียมใบไม้แห้งกาวและกระดาษเตรียมไว้ให้เด็ก
2.เด็กนำใบไม้มาติดต่อเป็นภาพและวาดภาพต่อเติมตามอิสระ
3.เด็กนำเสนอผลงาน

	1.ครูเตรียมกระดาษ   ที่ตัดเป็นเส้นขนาดครึ่งเซนติเมตร กาว กรรไกร
2.เด็ก ๆ สร้างภาพโดยนำกระดาษทากาวและติดลงบนกระดาษ A4 เพื่อสร้างภาพกรงนกต่าง ๆ ตามอิสระ

	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการทำงาน   และการแสดงความคิดสร้างสรรค์
2.ตรวจผลงานการติดขนไก่บนกระดาษ

	1.สังเกตจากการทำงาน  และการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
2.ตรวจผลงานการติดเปลือกหอยบนกระดาษ

	1.สังเกตจากการทำงาน    และการแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
2.ตรวจผลงานการติดปะภาพสัตว์

	1.สังเกตจากการนำใบไม้มาสร้างภาพ
ต่าง ๆ และการต่อเติมภาพ
2.ตรวจผลงานการติดปะใบไม้และการวาดภาพ

	1.สังเกตจากการใช้กระดาษมาสร้างภาพตามจินตนาการ
2.ตรวจผลงานการติดกระดาษเป็นภาพกรงนก
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กิจกรรมการเล่นตามมุม
	ชื่อกิจกรรม
	“ฟาร์มจำลอง”
	“สวนสัตว์แสนสนุก”
	“เรียนรู้เรื่องสัตว์”
	“ร้านขายอุปกรณ์
สัตว์เลี้ยง”
	 “ซาลอนสัตว์เลี้ยง”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อให้เด็กรู้จักบทบาทและหน้าที่ของคนงานในฟาร์มสัตว์
2.เพื่อส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
กล้าแสดงออก
	1.เพื่อให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติโดยทำท่าทางเป็นสัตว์ต่าง ๆ 
2.เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนได้

	เพื่อให้เด็กได้ศึกษาชีวิตสัตว์ต่าง ๆ จากหนังสือและนิทานสำหรับเด็ก
	1.เพื่อพัฒนาทักษะการแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
2.เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนได้

	1.เพื่อให้เด็กแสดงบทบาทสมมุติในการดูแลสัตว์
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน


	วิธีการ
	1.ครูจัดเตรียมมุมห้องเรียนให้เป็นลักษณะคล้ายฟาร์มสัตว์ โดยมีตุ๊กตาสัตว์จำลองหลาย ๆ ชนิดมาวาง
2.ให้เด็กแต่งกายด้วยชุดของคนงานในฟาร์มที่ครูเตรียมไว้ให้ให้เด็ก ๆ ได้เล่นตามจินตนาการ
	ครูให้เด็กนำหน้ากากและชุดแต่งกาย เลียนแบบสัตว์ต่าง ๆ มาใส่และให้แสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการโดยมีฉากที่เป็นพื้นดินสำหรับ
สัตว์บก และฉากที่เป็นพื้นน้ำสำหรับสัตว์น้ำ

	1.ให้เด็กเข้าไปศึกษาชีวิตสัตว์จากหนังสือที่ครูจัดเตรียมไว้ให้หลาย ๆ เล่ม
2.ให้เด็กบันทึกสิ่งที่เด็กสนใจลงในกระดาษที่ครูเตรียมไว้ให้

	1.ครูเตรียมอุปกรณ์
ต่าง ๆ ของสัตว์เลี้ยง เช่น จานอาหาร อุปกรณ์ทำความสะอาดเครื่องแต่งตัวสัตว์ไว้ให้เด็ก
2.เด็กแสดงบทบาทสมมุติร่วมกันตามอิสระ โดยใช้ตุ๊กตาสัตว์ 

	1.ครูเตรียมอุปกรณ์ดูแลและเสริมสวยสัตว์เลี้ยงไว้ให้เด็ก
2.เด็กแสดงบทบาทสมมุติร่วมกันตามอิสระ โดยเล่นทำความสะอาดและแต่งตัวให้ตุ๊กตาสัตว์


	ประเมินผล
	1.สังเกตจากการเข้าร่วมกิจกรรมและการแสดงบทบาทสมมุติของเด็ก
2.สังเกตการแสดงออกทางอารมณ์

	1.สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติตามจินตนาการเป็น           สัตว์ต่าง ๆ
2.สังเกตจากการเล่นร่วมกับเพื่อน

	1.สังเกตจากการศึกษาเรื่องสัตว์จากหนังสือ
ต่าง ๆ 
2.สังเกตจากการพูดคุยกับเด็กเกี่ยวกับสิ่งที่เด็กได้บันทึก

	สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติร่วมกันและการเล่นร่วมกับเพื่อน

	1.สังเกตจากการแสดงบทบาทสมมุติการดูแลสัตว์
2.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
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กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง
	ชื่อกิจกรรม
	“นักสำรวจน้อย”
	“ที่อยู่ของสัตว์”
	“บกหรือน้ำ”
	“เลียนแบบสัตว์”
	“ทรงตัวบนกระดาน”

	วัตถุประสงค์
	1.เพื่อพัฒนาทักษะ    การสังเกต
2.เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้เกี่ยวกับสัตว์ชนิดต่าง ๆ
	1.เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้เกี่ยวกับการอยู่อาศัยของสัตว์น้ำ
2.เพื่อพัฒนาทักษะการสังเกต

	1.เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ       มัดใหญ่และพัฒนาสมาธิ   ในการฟัง
2.เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ในการวิ่ง
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเลียนแบบเสียงร้องของสัตว์
	1.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการทรงตัว     บนกระดาน
2.เพื่อให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวร่างกาย

	วิธีการ
	1.ให้เด็กสำรวจรอบ ๆ บริเวณโรงเรียนว่ามีสัตว์อะไรบ้าง
2.จดบันทึกโดยการวาดภาพสัตว์ที่เด็กรู้จักมา 
3 ชนิด
3.ให้เด็กเล่าให้เพื่อนฟังว่าพบสัตว์อะไรบ้าง
	1.ครูพาเด็กไปสำรวจแหล่งน้ำบริเวณโรงเรียนที่มีสัตว์น้ำอาศัยอยู่
2.ครูให้เด็กสังเกตชีวิตความเป็นอยู่ของสัตว์น้ำและพูดคุยเกี่ยวกับสิ่งที่ได้เรียนรู้

	1.ครูเตรียมเชือกป่าน        เส้นยาว ๆ มาวางเป็นวงกลมสมมุติเป็นน้ำ
2.ครูกำหนดว่าเมื่อครูพูดชื่อสัตว์ชนิดใดก็ตาม ถ้าเป็นสัตว์บกให้เด็ก ๆ อยู่นอกวงกลมและถ้าเป็นสัตว์น้ำให้เด็ก ๆ เข้าไปในวงกลม
3.ครูบอกชื่อสัตว์และสลับจังหวะการพูดช้าและเร็ว
	เด็กยืนเข้าแถวหน้ากระดานเรียงหนึ่งเมื่อได้ยินเสียงสัญญาณนกหวีด 1 ครั้งให้เด็ก ๆ วิ่งและส่งเสียงร้อง ของแมวไปยังเส้นชัยใครถึงก่อนเป็นผู้ชนะ

	เด็กเข้าแถวตอนเรียงหนึ่งและเดินบนกระดานทรงตัวทีละคน เมื่อเพื่อนคนหน้าเดินเสร็จเพื่อนคนต่อไปจึงเดินบนกระดานทรงตัวได้ให้เด็กทำจนครบทุกคน

	ประเมินผล
	สังเกตจากการสำรวจ  รอบ ๆ บริเวณโรงเรียน การสังเกตและ การจดบันทึก

	สังเกตจากการร่วมกิจกรรมและการพูดคุยเกี่ยวกับสิ่งที่ได้เรียนรู้จากการสังเกต
	1.สังเกตจากการแสดงออกทางอารมณ์
2.สังเกตการฟังคำสั่ง     และการเคลื่อนไหว

	สังเกตจากการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ในการวิ่งและการส่งเสียงร้องของสัตว์
	สังเกตจากการใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง ๆ ในการเดินทรงตัวบนกระดานทรงตัว
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เกมการศึกษา
	ชื่อกิจกรรม
	“ประโยชน์ของสัตว์”
	“จับคู่แม่ลูก”
	“สัตว์บกอยู่บนบก
สัตว์น้ำอยู่ในน้ำ”
	“จับคู่ภาพสัตว์เลี้ยงกับอาหาร”
	“จำแนกภาพสัตว์เลี้ยงกับสัตว์ป่า”

	วัตถุประสงค์
	เพื่อพัฒนาทักษะการสังเกตและการเชื่อมโยงภาพสัตว์กับภาพประโยชน์ของสัตว์
	1.เพื่อให้เด็กจับคู่ภาพลูกสัตว์กับแม่สัตว์ได้
2.เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนได้

	1.เพื่อให้เด็กแยกประเภทภาพสัตว์บกและภาพสัตว์น้ำได้
2.เพื่อให้เด็กเล่นร่วมกับเพื่อนได้

	1.เพื่อพัฒนาทักษะการจับคู่ภาพสัตว์เลี้ยงกับอาหารของสัตว์เลี้ยงที่สัมพันธ์กัน
2.เพื่อพัฒนาทักษะการทำกิจกรรมการศึกษาร่วมกับผู้อื่น
	1.เพื่อพัฒนาทักษะการจำแนกภาพสัตว์เลี้ยงกับสัตว์ป่า
2.เพื่อทบทวนการเรียนรู้เกี่ยวกับ
สัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า


	วิธีการ
	1.ครูนำบัตรภาพสัตว์ 5 ชนิด มาวางเรียงไว้และให้เด็กนำภาพประโยชน์ของสัตว์แต่ละชนิดมาวางเรียงคู่กันกับสัตว์ชนิดนั้น
2.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง
	1.ครูแบ่งเด็กเป็น 4 กลุ่ม
2.ครูแจกภาพแม่สัตว์กับภาพลูกสัตว์ให้แต่ละกลุ่ม
3.เด็กช่วยกันจับคู่ภาพแม่สัตว์กับลูกสัตว์
4.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง

	1.ครูให้เด็กนำตะกร้าที่มีบัตรภาพสัตว์บกและสัตว์น้ำปนกันมาวางไว้
2.ครูให้เด็ก ๆ แยกสัตว์บกและสัตว์น้ำโดยแยกไว้คนละกลุ่ม

	1.ครูจัดเตรียมบัตรภาพ 
สัตว์เลี้ยงและบัตรภาพ
อาหารของสัตว์ไว้ให้เด็ก
2.เด็กเล่นเกมการศึกษา
ร่วมกันโดยจับคู่ภาพ
สัตว์เลี้ยงกับอาหาร
ที่สัมพันธ์กัน
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง
	1.ครูจัดเตรียมภาพสัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่าให้เด็กสังเกต
2.เด็กจำแนกภาพสัตว์-เลี้ยงกับสัตว์ป่าร่วมกัน
3.ครูช่วยตรวจสอบความถูกต้อง


	ประเมินผล
	1.สังเกตการร่วมกิจกรรมจับคู่ภาพ
2.ตรวจผลงานการวางเรียงภาพคู่กัน

	1.สังเกตจากการจับ
คู่จับคู่ภาพลูกสัตว์กับแม่สัตว์ร่วมกัน
2.ตรวจผลงานการจับคู่
ภาพลูกสัตว์กับ
ภาพแม่สัตว์
	1.สังเกตจากการทำกิจกรรมการแยกประเภทภาพสัตว์บกและสัตว์น้ำ
2.ตรวจผลงานการแยกประเภทภาพสัตว์บกและสัตว์น้ำ

	1.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2.ตรวจสอบผลงานการจับคู่ภาพสัตว์เลี้ยงกับอาหาร

	1.สังเกตจากการร่วมกิจกรรม
2.ตรวจสอบผลงานการจำแนกภาพสัตว์เลี้ยงกับสัตว์ป่า



อาหารของสัตว์               (สัตว์เหล่านี้ชื่ออะไรและกินอะไร)


- แมวกินปลา


- ปลา กิน อาหารปลา


- สุนัขกินอาหารเม็ด








ชื่อและลักษณะของสัตว์ (สัตว์แต่ละชนิดมีลักษณะอย่างไร)


ช้าง –ตัวใหญ่ มีงวงยาว


วัว –มี 4 ขา มีเขา


เสือ-มี 4 ขา มีเขี้ยวแหลมคม


ปู-มี 8 ขา








สัตว์เลี้ยงและสัตว์ป่า


 สัตว์เลี้ยง


- ไก่, แมว, สุนัข


สัตว์ป่า


- ช้าง, สิงโต, เสือ








สัตว์








การดูแลรักษาสัตว์                           (ควรดูแลสัตว์เลี้ยงอย่างไร)


การดูแลรักษาสัตว์เลี้ยง เช่น ให้อาหาร, อาบน้ำ, พาไปหาหมอและเล่นกับสัตว์








ที่อยู่ของสัตว์ (ที่อยู่ของสัตว์เลี้ยงเป็นอย่างไร)


- สุนัข = บ้านสุนัข


- ไก่ = เล้า


- ปลา = ตู้ปลา


- กระต่าย = กรง








ตัวฉันคือใคร





ปริศนาคำทาย “ตัวฉันคือใคร”








สัตว์เลี้ยง สัตว์ป่า





คำคล้องจอง “สัตว์เลี้ยง สัตว์ป่า”








�6 มีศีลธรรม รักษาความสัตย์ หวังดีต่อผู้อื่น เผื่อแผ่และแบ่งปัน





�   เด็กมีความรัก เมตตา กรุณาต่อสัตว์





สัตว์เลี้ยง





เพลง “สัตว์เลี้ยง”








�6 มีศีลธรรม รักษาความสัตย์ หวังดีต่อผู้อื่น เผื่อแผ่และแบ่งปัน





�      เด็กมีความรัก เมตตา กรุณาต่อสัตว์





สัตว์เลี้ยงแสนรัก





คำคล้องจอง “สัตว์เลี้ยงแสนรัก”








กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน





กิจกรรมหลักประจำวัน








