[image: image27.jpg]


[image: image28.jpg]msRuAy



[image: image29.jpg]medanm



[image: image30.jpg]me’l.-manwumu
guamstians



[image: image31.jpg]msld
Uszamduda



[image: image32.jpg]medanm



[image: image33.jpg]mi“
wWieuiiey





หน่วย 
ครอบครัว
แนวคิด

ครอบครัวแต่ละครอบครัวมีสมาชิกในครอบครัวที่อยู่ร่วมกัน เช่น พ่อ, แม่, ลูก ซึ่งของใช้ต่าง ๆ ภายในครอบครัวมีทั้งของใช้ส่วนตัว คือ ของใช้ที่มีประจำตัวทุกคน ไม่นิยมใช้ร่วมกับผู้อื่น เพราะอาจทำให้ติดเชื้อโรคได้ เช่น ผ้าเช็ดหน้า, รองเท้า และของใช้ส่วนรวม คือ ของใช้ที่สามารถใช้ร่วมกันได้ เช่น โต๊ะ, เก้าอี้, โทรทัศน์, ถังขยะ เด็ก ๆ สามารถสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลอง โดยการเลือกกล่องที่เหมาะสมที่สามารถสวมศีรษะเด็กได้ซึ่งโทรทัศน์ที่เด็กพบเห็นในชีวิตประจำวันนั้นมีรูปร่างลักษณะคล้ายกับรูปเรขาคณิตสองมิติ (สี่เหลี่ยมผืนผ้า) รวมทั้งการรับรู้ข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ เวลาที่ดูโทรทัศน์นั้น เราใช้ตาและหูเป็นอวัยวะรับสัมผัส
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว

2. พัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว

3. เพื่อให้เด็กรู้จักและเลือกกล่องที่นำมาสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองได้เหมาะสม


4. เพื่อให้เด็กออกแบบโทรทัศน์จำลองตามจินตนาการ

5. เพื่อให้เด็กเชื่อมโยงโทรทัศน์ในชีวิตประจำวันกับรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ

6. เพื่อให้เด็กตั้งคำถามเกี่ยวกับอวัยวะที่ใช้รับข้อมูลข่าวสาร

7. เพื่อให้เด็กลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการรับข้อมูลข่าวสาร

8. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วย การเขียน การลากเส้น การวาด
และการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ
	ด้านร่างกาย
	ด้านอารมณ์-จิตใจ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์


	ด้านสังคม
	ด้านสติปัญญา

	1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

	1.4.1 การใช้ภาษา
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
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โทรทัศน์กระจายข่าว
S วิทยาศาสตร์

การใช้อวัยวะรับสัมผัสต่าง ๆ เช่น ตา-ดู, หู-ฟัง

T เทคโนโลยี

ของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว
E วิศวกรรมศาสตร์
การเลือกวัสดุและการวางแผนขั้นตอนการสร้างโทรทัศน์จำลอง

M คณิตศาสตร์

รูปเรขาคณิตสองมิติที่มีรูปร่างลักษณะคล้ายโทรทัศน์ 
คำแนะนำการใช้

1. ครูอธิบายให้เด็ก ๆ ฟังว่า เด็ก ๆ จะได้เรียนรู้เกี่ยวกับของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว รวมทั้งวัสดุอุปกรณ์ในการสร้างโทรทัศน์จำลอง

2. ให้เด็กสังเกตลักษณะของโทรทัศน์ จากนั้นสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะและประเภทของโทรทัศน์ (ของใช้ส่วนตัวหรือของใช้ส่วนรวม)


3. ให้เด็กสังเกตภาพ คำ หรือข้อความที่เขียนไว้ โดยจะเป็นคำศัพท์สำคัญที่เด็ก ๆ ควรรู้จักหรือข้อความเพื่อให้เกิดความเข้าใจในแนวคิดบูรณาการสะเต็มศึกษา จากนั้นครูอ่านให้เด็กฟังและชี้ที่ภาพประกอบ แล้วให้เด็กพูดตามครูเพื่อเรียนรู้และคุ้นเคยกับคำศัพท์และภาษาทางการบูรณาการแนวคิดสะเต็มศึกษา
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. โทรทัศน์

2. วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างโทรทัศน์จำลอง (กล่องลัง, กรรไกร, 
สีเทียน, กระดาษสี, กาว)

3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 6
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กิจกรรม ของใช้ร่วมกันในครอบครัว
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สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย ครอบครัว
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กบอกชื่อของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว

2. พัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว


3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี

แนวคิด
ของใช้มีมากมายหลายชนิด บางชนิดเป็นของใช้ส่วนตัว ซึ่งทุกคนจะมีเป็นของตนเองและไม่นิยมนำมาใช้ร่วมกัน บางชนิดเป็นของใช้ส่วนรวมที่สามารถใช้ร่วมกันได้
สาระที่ควรเรียนรู้
 
ครอบครัวแต่ละครอบครัวมีสมาชิกในครอบครัวที่อยู่ร่วมกัน เช่น พ่อ, แม่, ลูก ซึ่งของใช้ต่าง ๆ ภายในบ้านมีทั้งของใช้ส่วนตัว คือ ของใช้ที่มีประจำตัวทุกคน ไม่นิยมใช้ร่วมกับผู้อื่น เพราะอาจทำให้ติดเชื้อโรคได้ เช่น ผ้าเช็ดหน้า, รองเท้า และของใช้ส่วนรวม คือ ของใช้ที่สามารถใช้ร่วมกันได้ เช่น โต๊ะ, เก้าอี้, โทรทัศน์, ถังขยะ 
ประสบการณ์สำคัญ
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
1.3.5 การเล่นและทำงานแบบร่วมมือร่วมใจ

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Technology เทคโนโลยี
แนวทางเทคโนโลยี 

การสืบค้นเกี่ยวกับของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวม จากหนังสือภาพและคอมพิวเตอร์
	การสืบค้นข้อมูล
	การแก้ปัญหาหรือตอบสนองความต้องการ
	การใช้เครื่องมืออย่างง่าย
	การใช้หุ่นยนต์
และการทุ่นแรง

	(
	
	(
	


แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

1. ให้เด็กออกมาหน้าชั้นและเล่าเกี่ยวกับสมาชิกในครอบครัวของตนเองว่า  มีใครบ้าง ให้เพื่อนและครูฟัง

2. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ของใช้” จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เนื้อหาในคำคล้องจองกล่าวเกี่ยวกับเรื่องอะไร (ของใช้)


- เนื้อหาในคำคล้องจองมีของใช้ส่วนตัวอะไรบ้าง (แก้วน้ำ, ผ้าเช็ดหน้า)


- เนื้อหาในคำคล้องจองมีของใช้ส่วนรวมอะไรบ้าง (โทรทัศน์,ถังขยะ)


- เด็ก ๆ คิดว่า ของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัวมีอะไรบ้าง (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน)

ขั้นสอน 

1. ครูนำภาพโทรทัศน์, รองเท้า, โต๊ะ, เก้าอี้, ผ้าเช็ดหน้า, ถังขยะ มาให้เด็กดู จากนั้นครูขออาสาสมัคร 2-3 คน ออกมาจำแนกภาพของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัวติดบนชาร์ตที่ครูเตรียมไว้ให้บนกระดาน

2. ครูตั้งคำถามว่า “ของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัวมีอะไรอีกบ้าง” จากนั้นให้เด็กตอบตามประสบการณ์เดิม

3. เด็กและครูร่วมกันสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัวจากหนังสือภาพ อินเทอร์เน็ต จากนั้นนำภาพที่ได้มาสนทนาร่วมกัน

4. ให้เด็กแต่ละคนนำภาพที่ได้สืบค้นมาไปติดบนชาร์ตให้ถูกช่องบนกระดาน จากนั้นเด็กและครูตรวจสอบความถูกต้องร่วมกัน

5. ครูนำของใช้ต่าง ๆ เช่น เก้าอี้, โต๊ะ, แปรงสีฟัน, รองเท้า, ถังขยะ มาให้เด็กดู จากนั้นครูขออาสาสมัครออกมาสาธิตการใช้ของใช้แต่ละชนิดที่ถูกวิธี 

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ของใช้ส่วนตัว คือ ของที่ไม่นิยมใช้ร่วมกัน เพราะอาจติดเชื้อโรค เช่น ผ้าเช็ดหน้า, รองเท้า, เสื้อผ้า ส่วนของใช้ส่วนรวม คือ ของใช้ที่สามารถใช้ร่วมกันได้ เช่น โต๊ะ, เก้าอี้, โทรทัศน์, ถังขยะ

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย  สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 7 สนทนาเกี่ยวกับภาพ จากนั้นให้เด็กระบายสีภาพของใช้ร่วมกันในครอบครัว
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “ของใช้”

2. ภาพโทรทัศน์, รองเท้า, โต๊ะ, เก้าอี้, ผ้าเช็ดหน้า, ถังขยะ


3. ชาร์ตจำแนกของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวม

4. กระดาน

5. หนังสือภาพ คอมพิวเตอร์

6. ของใช้ต่าง ๆ เช่น เก้าอี้, โต๊ะ, แปรงสีฟัน, รองเท้า, ถังขยะ


7. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 7

การประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการตอบคำถามเกี่ยวกับของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว

2. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม


3. ตรวจผลงานการระบายสีภาพของใช้ร่วมกันในครอบครัว
ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)
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ของใช้มากมี

เด็ก ๆ รู้ไหม




แก้วน้ำ ผ้าเช็ดหน้า

เป็นของส่วนตัว




ของใช้ส่วนรวม


ใช้ร่วมกันได้




มีทั้งโทรทัศน์ ถังขยะ

จงจำไว้เอย
(อุบล สุขสร้อย)
ตัวอย่างชาร์ตจำแนกของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวม
	ของใช้ส่วนตัว 
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	ของใช้ส่วนรวม
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กจดจำของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวม โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิมและนำมาใช้ตอบคำถามได้อย่างเหมาะสม
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	เด็กมีความสนใจจดจ่ออยู่กับการทำกิจกรรมอย่างต่อเนื่องจนจบ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตภาพของใช้ชนิดต่าง ๆ
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	เด็กบอกเกี่ยวกับของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว โดยเชื่อมโยงกับประสบการณ์เดิมในชีวิตประจำวัน
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟังและสื่อสารเกี่ยวกับของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว รวมทั้งการใช้มือทำกิจกรรมต่าง ๆ


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







[image: image41.jpg]194y
R




[image: image42.jpg]MSAIANANN



กิจกรรม โทรทัศน์กระจายข่าว
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สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย ครอบครัว
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กรู้จักและเลือกกล่องที่นำมาสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองได้เหมาะสม

2. เพื่อให้เด็กออกแบบโทรทัศน์จำลองตามจินตนาการ

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน การวาด และการระบายสี

แนวคิด
โทรทัศน์เป็นของใช้ที่ใช้ร่วมกันในครอบครัว มีประโยชน์ในการดูข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ และดูการ์ตูนเพื่อให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน
สาระที่ควรเรียนรู้
การสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลอง เราควรเลือกกล่องที่สามารถสวมศีรษะเราได้ เช่น กล่องกระดาษ A4,กล่องลัง รวมทั้งการใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ในการวาดภาพออกแบบและประดิษฐ์โทรทัศน์จำลองตามที่ออกแบบไว้ 
ประสบการณ์สำคัญ
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การทำงานศิลปะ
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

- การทำงานศิลปะที่นำวัสดุหรือสิ่งของเครื่องใช้ที่ใช้แล้วมาใช้ซ้ำหรือแปรรูปแล้วนำกลับมาใช้ใหม่
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Engineering วิศวกรรมศาสตร์
สถานการณ์ การสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลอง
ชิ้นงาน โทรทัศน์กระจายข่าว
กระบวนการออกแบบวิศวกรรม
ปัญหาหรือความต้องการ ถ้าต้องการสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองจะเลือกกล่องแบบใดที่จะสวมศีรษะเด็กได้
การออกแบบการวางแผนและการสร้าง การเลือกกล่องมาสร้างโทรทัศน์จำลอง
การทดสอบและปรับปรุง การทดสอบกล่องที่นำมาสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองที่จะสามารถสวมศีรษะของเด็กได้
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ
ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน และแจกเกมภาพตัดต่อโทรทัศน์ ให้เด็กช่วยกันต่อ จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่เด็ก ๆ ต่อคือภาพอะไร (โทรทัศน์)


- เด็ก ๆ คิดว่า โทรทัศน์เป็นของใช้ส่วนตัวหรือของใช้ส่วนรวมในครอบครัว (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ของใช้ส่วนรวม)
กำหนดปัญหาและความต้องการตามสถานการณ์

ถ้าต้องการสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองจะเลือกกล่องแบบใดที่จะสวมศีรษะเด็กได้
ขั้นสอน 

1. ครูนำโทรทัศน์มาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- โทรทัศน์มีส่วนประกอบอะไรบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ปุ่มกด)


- เด็ก ๆ คิดว่า โทรทัศน์มีประโยชน์อย่างไร (ให้เด็กตอบคำถามทีละคน เช่น เพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน, ดูข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ ฯลฯ)

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า โทรทัศน์เป็นสิ่งของที่ใช้ได้ร่วมกันในครอบครัว มีส่วนประกอบ คือ จอภาพ, ปุ่มกด ซึ่งโทรทัศน์มีประโยชน์ไว้ใช้ในการรับรู้ข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ และดูการ์ตูนเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน

3. ครูตั้งคำถามว่า “ถ้าต้องการสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองจะเลือกกล่องแบบใดที่จะสวมศีรษะเด็กได้” จากนั้นให้เด็กช่วยกันระดมความคิดเห็นและตอบคำถาม (เช่น กล่องขนม, กล่องกระดาษ A4, กล่องลัง ฯลฯ)


4. ครูชักชวนเด็กมาสร้างชิ้นงาน “โทรทัศน์กระจายข่าว”
การออกแบบวางแผนสร้างและปฏิบัติการ

1. ครูนำกล่องแบบต่าง ๆ ได้แก่ กล่องกระดาษชำระ, กล่องกระดาษ A4, กล่องลัง, กล่องนม มาให้เด็กดู จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

 
- กล่องที่ครูนำมามีขนาดเท่ากันหรือไม่ (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ไม่เท่ากัน)

 
- เด็ก ๆ คิดว่า กล่องแบบใดที่สามารถนำมาสวมศีรษะเราได้ (ให้เด็กคาดคะเนคำตอบ)

2. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน และให้เด็กระดมความคิดเห็นร่วมกันภายในกลุ่มว่า จะเลือกกล่องแบบใดมาสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองที่สวมศีรษะได้ จากนั้นให้ตัวแทนของแต่ละกลุ่มออกมาหยิบกล่องที่กลุ่มตนเองเลือก
ทดสอบและปรับปรุง

1. ให้แต่ละกลุ่มนำกล่องที่เลือกออกมาหน้าชั้นและบอกเหตุผลที่เลือกกล่องนี้ว่า เพราะอะไร ให้เพื่อนและครูฟัง จากนั้นครูเจาะรูกล่องให้เป็นสี่เหลี่ยม

2. ครูขอตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมายืนหน้าชั้นและนำกล่องที่ครูเจาะรูไว้ให้มาสวมศีรษะของตนเอง จากนั้นให้เด็ก ๆ ช่วยกันสังเกตว่า กลุ่มใดที่กล่องสามารถสวมศีรษะได้
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับโทรทัศน์ ประโยชน์ของโทรทัศน์ รวมทั้งกล่องที่สามารถสวมศีรษะเด็กได้ จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมว่า กล่องที่นำมาสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองควรเป็นกล่องที่มีขนาดใหญ่ เช่น กล่องกระดาษ A4,กล่องลัง

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 8 จากนั้นให้เด็กเขียน ( ใน ( ของภาพกล่องที่นำมาสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองที่จะสามารถสวมศีรษะของเด็กได้

3. ให้เด็กวาดภาพระบายสีออกแบบโทรทัศน์จำลองตามจินตนาการในชุดกิจกรรมฯ จากนั้นให้เด็กช่วยกันประดิษฐ์โทรทัศน์จำลองตามกลุ่มที่ครูแบ่งไว้ โดยครูแจกวัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์โทรทัศน์จำลอง เช่น กล่องกระดาษ A4,กล่องลัง, สีเทียน, กระดาษสี, กาว, กรรไกร และให้เด็กแต่ละกลุ่มประดิษฐ์โทรทัศน์จำลองตามที่ออกแบบไว้ โดยมีครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด เมื่อเด็กทำผลงานเสร็จแล้ว ให้ออกมานำเสนอให้เพื่อนและครูฟัง จากนั้นให้เด็กประเมินความพอใจในผลงานของตนเอง
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. เกมภาพตัดต่อโทรทัศน์

2. โทรทัศน์


3. กล่องแบบต่าง ๆ ได้แก่ กล่องกระดาษชำระ, กล่องกระดาษ A4, กล่องนม,กล่องลัง

4. วัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์โทรทัศน์จำลอง ได้แก่ กล่องกระดาษ A4, 
สีเทียน, กระดาษสี, กาว, กรรไกร

5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 8

การประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการเลือกกล่องที่นำมาสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองได้อย่างเหมาะสม

2. สังเกตจากการทำกิจกรรม


3. ตรวจผลงานการเขียน ( ใน ( ของภาพกล่องที่นำมาสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลองที่จะสามารถสวมศีรษะ                 ของเด็กได้และการวาดภาพระบายสีออกแบบโทรทัศน์จำลอง
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของโทรทัศน์และกล่องชนิดต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบความแตกต่างและขนาดของกล่องชนิดต่าง ๆ
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	เด็กบอกเหตุผลในการเลือกกล่องที่สามารถสวมศีรษะเด็กได้มาประดิษฐ์โทรทัศน์จำลอง
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	เด็กคิดสร้างสรรค์ โดยการวาดภาพระบายสีออกแบบและประดิษฐ์โทรทัศน์จำลองตามจินตนาการ
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กิจกรรม โทรทัศน์กับรูปเรขาคณิต
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สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย ครอบครัว
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กเชื่อมโยงโทรทัศน์ในชีวิตประจำวันกับรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ 

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียนและการลากเส้น

สาระที่ควรเรียนรู้
โทรทัศน์เป็นของใช้ร่วมกันในครอบครัวอย่างหนึ่งที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติ  เช่น รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
สาระคณิตศาสตร์

เรขาคณิต : รูปเรขาคณิตสองมิติ


รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าที่มีรูปร่างลักษณะคล้ายโทรทัศน์
ทักษะคณิตศาสตร์

1. การใช้เหตุผล

2. การบอกชื่อสิ่งของในชีวิตประจำวันที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติ

3. การบอกลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติ

ประสบการณ์สำคัญ
1.4.1 การใช้ภาษา

- การเขียนคำที่มีความหมายกับตัวเด็ก/คำคุ้นเคย

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหา

- การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการจำแนกสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะและรูปร่าง รูปทรง

การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Mathematics คณิตศาสตร์

- การแสดงสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันที่เหมือนหรือคล้ายรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
Science วิทยาศาสตร์

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิต
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ
1. ครูนำภาพโทรทัศน์มาเปิดให้เด็กดูทีละส่วน จากนั้นเด็กและครูร่วมกันสนทนา โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นคือภาพอะไร (โทรทัศน์)

- โทรทัศน์ที่เด็ก ๆ เห็นมีลักษณะอย่างไร (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ขนาดใหญ่, เป็นสี่เหลี่ยม ฯลฯ)
2. เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “เหมือนอะไร” และแสดงท่าทางประกอบ โดยการลากนิ้วกลางอากาศให้เป็นรูปเรขาคณิตชนิดนั้น จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- เนื้อหาในคำคล้องจองมีรูปเรขาคณิตอะไรบ้าง (วงกลม, สามเหลี่ยม, สี่เหลี่ยมจัตุรัส, สี่เหลี่ยมผืนผ้า)
ขั้นสอน 

1. ครูนำกระดาษที่ครูขดเชือกไว้เป็นรูปเรขาคณิตต่าง ๆ มาให้เด็กสัมผัสทีละคน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- กระดาษที่ขดเชือกรูปสามเหลี่ยมมีลักษณะอย่างไร (มีมุม 3 มุม มีด้าน 3 ด้าน)

- กระดาษที่ขดเชือกรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ามีลักษณะอย่างไร (มีมุม 4 มุม มีด้าน 4 ด้าน) จากนั้นให้เด็กหมุนกระดาษให้เป็นแนวตั้งและแนวนอน แล้วถามเด็กว่า เมื่อหมุนแล้ว ทุกด้านเป็นอย่างไร (มีด้านที่เท่ากัน 2 ด้าน แตกต่างกัน 2 ด้าน)

- กระดาษที่ขดเชือกรูปวงกลมมีลักษณะอย่างไร (รูปปิดที่ไม่มีเหลี่ยมหรือมุมใด ๆ)

2. ให้เด็กทำกิจกรรม “บอลแสนสนุก” โดยครูเปิดเพลงและให้เด็กส่งลูกบอลต่อกัน เมื่อเพลงหยุด ลูกบอลอยู่ที่ใคร คนนั้นต้องออกไปหาสิ่งของที่มีรูปเหมือนหรือคล้ายรูปวงกลม รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า หรือรูปสามเหลี่ยม ตามที่ครูบอกมา 1 ชิ้น

3. ครูนำภาพโทรทัศน์, ลูกบอล, ธงสามเหลี่ยม มาให้เด็กดู จากนั้นครูขออาสาสมัคร 2-3 คน ออกมาจับคู่ภาพสิ่งของกับกระดาษที่ครูขดเชือกไว้ให้สัมพันธ์กัน
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะของโทรทัศน์และลักษณะของรูปเรขาคณิตต่าง ๆ


2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 9 สนทนาเกี่ยวกับภาพ จากนั้นให้เด็กเขียนคำตามรอยประและลากเส้นโยงภาพให้สัมพันธ์กัน 
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. คำคล้องจอง “เหมือนอะไร”

2. กระดาษที่ครูขดเชือกไว้ (รูปวงกลม, รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า และรูปสามเหลี่ยม) 

3. ลูกบอล


4. เพลง

5. สิ่งของต่าง ๆ ในห้องเรียน

6. ภาพโทรทัศน์, ลูกบอล, ธงสามเหลี่ยม

7. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 9

การประเมินผล

1. สังเกตจากการสนทนาและการบอกเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตชนิดต่าง ๆ ที่เหมือนหรือคล้ายโทรทัศน์


2. ตรวจผลงานการเขียนคำตามรอยประและการลากเส้นโยงภาพให้สัมพันธ์กัน
แผนภาพเพื่อความเข้าในทางคณิตศาสตร์
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ขดเชือกรูปวงกลม
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ขดเชือกรูปสามเหลี่ยม

ขดเชือกรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
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ภาคผนวก (เพลง/เกม/นิทาน/คำคล้องจอง ฯลฯ)





รูปวงกลม
เหมือนแผ่นพิซซา
  



รูปสามเหลี่ยม

เหมือนใบพัด
 



รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส
 เหมือนผ้าเช็ดหน้า

รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า
เหมือนธงชาติไทย
(วิมลมาส แสงเปล่ง)
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)

	[image: image16.jpg]medanm




	เด็กสังเกตลักษณะของโทรทัศน์และรูปเรขาคณิตต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบความแตกต่างของรูปวงกลม, สามเหลี่ยม, สี่เหลี่ยมผืนผ้า
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	เด็กเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างโทรทัศน์กับรูปเรขาคณิต


(บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรม ครอบครัวแสนสุข

สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย ครอบครัว
จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กตั้งคำถามเกี่ยวกับอวัยวะที่ใช้รับข้อมูลข่าวสาร

2. เพื่อให้เด็กลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการรับข้อมูลข่าวสาร

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี
แนวคิด
คนเรามีประสาทสัมผัส 5 ด้าน ได้แก่ การมองเห็น (ตา), การได้ยิน (หู), การดมกลิ่น (จมูก), การสัมผัส (มือ) และการรู้รสชาติ (ปาก) ซึ่งการดูโทรทัศน์ เราใช้อวัยวะรับสัมผัสเพียง 2 ด้าน ได้แก่ ตาและหู
ทักษะทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์

1. การตั้งคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่เด็กต้องการรู้

2. การใช้ประสาทสัมผัสในการสำรวจสิ่งต่าง ๆ

3. การบันทึกข้อค้นพบ

4. การลงความเห็นจากประสบการณ์เดิม


5. ความสนใจใฝ่รู้
สาระที่ควรเรียนรู้
อวัยวะรับสัมผัสที่ใช้รับข้อมูลข่าวสารเวลาดูโทรทัศน์ ได้แก่ ตา-ดู, หู-ฟัง 
ประสบการณ์สำคัญ
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การตั้งคำถามในเรื่องที่สนใจ


- การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหาคำตอบของข้อสงสัยต่าง ๆ
คำถาม เด็ก ๆ คิดว่า เวลาดูโทรทัศน์ เราใช้อวัยวะรับสัมผัสใดบ้าง
การบูรณาการสะเต็มศึกษา

Science วิทยาศาสตร์

- การบอกหน้าที่ของอวัยวะรับสัมผัสและการใช้อวัยวะรับสัมผัสได้อย่างเหมาะสม

- การตั้งคำถามที่นำไปสู่การหาคำตอบ โดยการใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ง่าย ๆ เหมาะสมกับวัย
Mathematics คณิตศาสตร์
- การนับจำนวนบุคคลในภาพ

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

1. ให้เด็กออกมาหน้าชั้นทีละคนและบอกชื่อกิจกรรมที่ทำร่วมกันในครอบครัวมาคนละ 1 กิจกรรม ให้เพื่อนและครูฟัง จากนั้นทำท่าทางประกอบ (เช่น ดูโทรทัศน์, รดน้ำต้นไม้ ฯลฯ)

2. ครูนำภาพเด็กดูโทรทัศน์ร่วมกันในครอบครัวมาเปิดให้เด็กดูทีละส่วน จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็น บุคคลในภาพกำลังทำอะไรอยู่ (ดูโทรทัศน์)


- ภาพที่เด็ก ๆ เห็นมีทั้งหมดกี่คน (ให้เด็กนับร่วมกัน)


- เด็ก ๆ คิดว่า เวลาดูโทรทัศน์ เราใช้อวัยวะรับสัมผัสใดบ้าง (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ตา, หู)
ขั้นสอน กระบวนการสืบเสาะหาความรู้
1. ตั้งคำถามเชิงวิทยาศาสตร์
1. ครูตั้งคำถามว่า “เราใช้อวัยวะรับสัมผัสใดบ้างในการดูโทรทัศน์” ให้เด็กตอบอิสระ จากนั้นครูถามเด็กว่า เด็ก ๆ ต้องการรู้เรื่องอะไรเพิ่มเติมอีกบ้าง (ให้เด็กช่วยกันบอกสิ่งที่ต้องการรู้ โดยครูเขียนคำถามไว้บนกระดาน)
2. เด็กและครูระดมความคิดเห็นเกี่ยวกับอวัยวะรับสัมผัสในการดูโทรทัศน์ว่า จะทราบได้อย่างไรหรือหาคำตอบได้อย่างไรว่า ใช้อวัยวะรับสัมผัสใดบ้าง
2. สำรวจตรวจสอบ รวบรวมข้อมูล

3. ครูนำภาพอวัยวะรับสัมผัสต่าง ๆ (ตา, หู, จมูก, ปาก, มือ) มาให้เด็กดู จากนั้นครูขออาสาสมัคร 4-5 คน ออกมาหยิบคนละ 1 ภาพ และบอกหน้าที่ของอวัยวะรับสัมผัสนั้นให้เพื่อนและครูฟัง

4. ครูนำโทรทัศน์มาเปิดการ์ตูนให้เด็กดู 3-5 นาที จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เด็ก ๆ เห็นภาพการ์ตูนในโทรทัศน์หรือไม่ (เห็น)


- เพราะอะไรเด็ก ๆ จึงเห็นภาพในโทรทัศน์ (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ใช้ตาดู)


- เด็ก ๆ ได้ยินเสียงการ์ตูนหรือไม่ (ได้ยิน)


- เพราะอะไรเด็ก ๆ จึงได้ยินเสียงการ์ตูนคุยกัน (ให้เด็กตอบอิสระ เช่น ใช้หูในการฟัง)

3. สร้างคำอธิบายอย่างมีเหตุผล

5. เด็กและครูร่วมกันลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับการรับข้อมูลข่าวสารจากการดูโทรทัศน์ โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- เวลาที่เด็ก ๆ ดูโทรทัศน์ เด็ก ๆ ใช้อวัยวะรับสัมผัสใดบ้างในการรับข้อมูลข่าวสาร (เช่น ตาดูภาพ, หูฟังเสียงต่าง ๆ)

6. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า การรับข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ ในการดูโทรทัศน์ เราใช้อวัยวะรับสัมผัสในการช่วย ได้แก่ ตาในการมองเห็นภาพต่าง ๆ หูในการฟังเสียงต่าง ๆ

4. นำเสนอผลการสำรวจตรวจสอบ

7. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับอวัยวะรับสัมผัสที่ใช้ในการดูโทรทัศน์ลงในแบบบันทึก (โดยครูบันทึกคำตอบของเด็ก) จากนั้นแสดงแบบบันทึกให้ทุกคนดู
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม

หากโรงเรียนใดไม่มีโทรทัศน์ ครูอาจใช้คอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์เคลื่อนที่มาจำลองแทนโทรทัศน์หรือใช้ภาพแทนได้
ขั้นสรุป

1. เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับกิจกรรมที่ทำร่วมกันในครอบครัว หน้าที่ของอวัยวะรับสัมผัสต่าง ๆ และอวัยวะรับสัมผัสที่ใช้ในการดูโทรทัศน์

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย  สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 10 สนทนาเกี่ยวกับภาพ จากนั้นให้เด็กระบายสีภาพอวัยวะที่ใช้ในการรับข้อมูลข่าวสารเวลาดูโทรทัศน์ 
การเพิ่มความท้าทายของกิจกรรม

ครูอาจให้เด็กสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน โดยเลือกใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้าอย่างใดอย่างหนึ่งและใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้าร่วมกัน แล้วบอกผลหรือเปรียบเทียบความรู้สึกจากการสัมผัสลงในแบบบันทึกเพิ่มเติม
สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. ภาพเด็กดูโทรทัศน์ร่วมกันในครอบครัว

2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก) 

3. ภาพอวัยวะรับสัมผัสต่าง ๆ (ตา, หู, จมูก, ปาก, มือ)

4. โทรทัศน์

5. แบบบันทึก


6. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 10

การประเมินผล

1. สังเกตจากความสนใจในการร่วมกิจกรรม


2. สังเกตจากการให้ความร่วมมือในการลงความเห็นและการอภิปรายเกี่ยวกับการรับข้อมูลข่าวสารเวลาดูโทรทัศน์

3. ตรวจผลงานการระบายสีภาพอวัยวะที่ใช้ในการรับข้อมูลข่าวสารเวลาดูโทรทัศน์
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	[image: image21.jpg]msld
Uszamduda




	เด็กใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ ในการทำกิจกรรมและใช้มือในการทำชุดกิจกรรม


(บันทึกหลังการสอน
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การบันทึกข้อมูล
เด็กและครูร่วมกันบันทึกคำตอบอวัยวะที่ใช้รับสัมผัสเวลาดูโทรทัศน์ จากนั้นบันทึกคำตอบในแบบบันทึก
แบบบันทึกการใช้ประสาทสัมผัสต่าง ๆ
ให้เด็กเขียน ( ใน ( ที่ตรงกับสิ่งของด้านหน้า โดยครูบันทึกคำตอบของเด็ก
	สิ่งของ
	มือ
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	โทรทัศน์

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


S วิทยาศาสตร์


- การสำรวจสิ่งของต่าง ๆ ในห้องเรียนที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิต


- การใช้อวัยวะต่าง ๆ ในการรับข้อมูลข่าวสารเวลาดูโทรทัศน์


- การลงความเห็นและการอภิปรายเกี่ยวกับอวัยวะที่ใช้ในการรับข้อมูลข่าวสารเวลาดูโทรทัศน์    








M คณิตศาสตร์


- การสังเกตและการสัมผัสกระดาษที่ขดเชือกรูปเรขาคณิตต่าง ๆ 


- การสังเกตลักษณะของโทรทัศน์ว่า เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตใด    











T เทคโนโลยี


- การสืบค้นเกี่ยวกับของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว�-การจำแนกภาพของใช้ส่วนตัวและของใช้ส่วนรวมในครอบครัว�- การสาธิตการใช้ของใช้แต่ละชนิด


    








E วิศวกรรมศาสตร์


- การเลือกกล่องที่นำมาสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลอง โดยสามารถสวมศีรษะเด็กได้�- การทดสอบกล่องที่เลือกมาสร้างชิ้นงานโทรทัศน์จำลอง โดยการเจาะรูสี่เหลี่ยมและการนำมาสวมศีรษะ


- การวาดภาพระบายสีออกแบบโทรทัศน์จำลองและการลงมือประดิษฐ์ตามที่ออกแบบไว้





STEM


โทรทัศน์กระจายข่าว








สาระที่ควรเรียนรู้�เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคล�และสถานที่แวดล้อมเด็ก


หน่วย ครอบครัว
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คำคล้องจอง “ของใช้”
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คำคล้องจอง “เหมือนอะไร”
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