[image: image1.png]() I 9~ O 1) (5 ] |angsanaNev -| = STEM a.2 tsnndiasisassd [Compatibility Mode] - Microsoft Word

TEx

)

Y home | e pagelyowt  Reteences malings Rewew  View ©

ﬁ -, |[tangsana New b FC TR ] (1S 2 9) | [asocer] asBocer sasmceoa AaBbC A h:m"v
@ - erepiace

paste I - ¢ Aa-|[¥- A
e g |[B 2 B e x, X Aar[®- A

B[22~ ||| wnomat |nnospac. Heasing1  Heading? [ Change

Stytes - || ¥ Select
Cipboara Font 5

Paragraph 5 Styes )| edting
o] . . i . 2 . 3 . 4 . s . © . 7oA &

Funenyudin 4 luvieassurse iz niuiimisunseamezlisnadia 19w wIdinad1e3anay lay N
. ‘radegmundon waz Insimiadhogimdesiiuih venonfunansaihifleanTunadedunudugy

svindaviain  saimsinzagenadanafug Ty s sde suiRamsfounond
uandaiu

alszadniiung
B 1. fteliidndana dsndein q TufesSeufofugisnadaresifsiaia g

Yzt

P .
2. dlolinginuazvonmuanines 0 O < ues [

- Fmy ok dala
.0l0 N TEndmiiodn 1oz nuTEAANMRTI MRS TimaiDy
- o0 mifnumanaonis Faomma
- o andmn
SR TR e S e nuldamn .|
B oo msfinsIusen asfadama e n1sAndule B
sty 2




[image: image28.jpg]msduna/
msd1s9a



[image: image29.jpg]mi“
wWieuiiey



[image: image30.jpg]n1FanNqu



[image: image31.jpg]msld
Uszamduda




[image: image32.jpg]"




[image: image33.jpg]medanm




หน่วย  คณิตศาสตร์แสนสนุก
แนวคิด


รูปเรขาคณิตสองมิติ คือ รูปที่มีความกว้างและยาว ซึ่งมีหลายชนิด เช่น รูปวงกลม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า รูปสามเหลี่ยม ซึ่งเราอาจพบสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนหรือในชีวิตประจำวันที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิต เช่น นาฬิกาคล้ายรูปวงกลม โคมไฟคล้ายรูปสามเหลี่ยม และโทรทัศน์คล้ายรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า นอกจากนี้เราสามารถนำไม้ไอศกรีมมาสร้างชิ้นงานเป็นรูปเรขาคณิตชนิดต่าง ๆ รวมทั้งการนำกระดาษรูปเรขาคณิตมาเปลี่ยนแปลงรูป โดยการพับ ตัด และต่อ จนเกิดผลการเปลี่ยนแปลงที่แตกต่างกัน
จุดประสงค์การเรียนรู้


1. เพื่อให้เด็กสังเกตและสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ 

2. เพื่อให้เด็กรู้จักและบอกความแตกต่างของรูป [image: image56.jpg]sulantuduansrgazlailuauasiy
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3. เพื่อให้เด็กนำไม้ไอศกรีมมาสร้างชิ้นงานรูปเรขาคณิตแบบต่าง ๆ 

4. เพื่อให้เด็กบอกสิ่งที่มีรูปร่างเหมือนหรือคล้าย ( ( และ(

5. เพื่อให้เด็กสังเกตการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิตสองมิติด้วยวิธีการต่าง ๆ และเชื่อมโยงผลที่เกิดขึ้น

6. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน การลากเส้น การวาดและการระบายสี
ประสบการณ์สำคัญ
	ด้านร่างกาย
	ด้านอารมณ์-จิตใจ

	1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

	1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

	ด้านสังคม
	ด้านสติปัญญา

	1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

	1.4.2  การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ    และแก้ปัญหา
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้
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S วิทยาศาสตร์ การสังเกตและสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่เหมือนหรือคล้าย
รูปเรขาคณิต

T เทคโนโลยี สิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันที่เกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติ

E วิศวกรรมศาสตร์ การออกแบบสร้างชิ้นงานรูปเรขาคณิตจากไม้ไอศกรีม

M คณิตศาสตร์ การเปลี่ยนแปลงของรูปเรขาคณิตสองมิติ
คำแนะนำการใช้

1. ครูอธิบายให้เด็ก ๆ ฟังว่า เด็ก ๆ จะได้เรียนรู้เกี่ยวกับรูปเรขาคณิตต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับสิ่งของในชีวิตประจำวัน รวมทั้งการนำไม้ไอศกรีมมาสร้างชิ้นงานรูปเรขาคณิตต่าง ๆ 

2. ให้เด็กสังเกต และสัมผัสสิ่งของต่าง ๆ ในห้องเรียน จากนั้นสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับลักษณะของสิ่งต่าง ๆ นั้นว่า เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดใด (วงกลม สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม)

3. ให้เด็กสังเกตภาพ คำ หรือข้อความที่เขียนไว้ โดยจะเป็นคำศัพท์สำคัญที่เด็ก ๆ ควรรู้จักหรือข้อความเพื่อให้เกิดความเข้าใจแนวคิดบูรณาการสะเต็มศึกษา จากนั้นครูอ่านให้เด็กฟัง และชี้ที่ภาพประกอบแล้วให้เด็กพูดตามครู เพื่อเรียนรู้และคุ้นเคยคำศัพท์และภาษาทางการบูรณาการแนวคิดสะเต็มศึกษา
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. สิ่งของในชีวิตประจำวันที่เกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ (ลูกบาสเกตบอล 
ไอศกรีม โทรทัศน์)

2. ไม้ไอศกรีม


3. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 16
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กิจกรรม  รูปเรขาคณิต
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ 
หน่วย   คณิตศาสตร์แสนสนุก
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กสังเกตและสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ 

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการวาด

แนวคิด

การสังเกตและสำรวจลักษณะของสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่มีลักษณะแตกต่างกัน โดยใช้ตา 
ทักษะทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์

1. การใช้ประสาทสัมผัสในการสังเกตและสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน

2. การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน

3. การบันทึกข้อค้นพบ

4. การทำงานร่วมกับผู้อื่น

5. การยอมรับฟังความคิดเห็นผู้อื่น

สาระที่ควรเรียนรู้ 

สิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนมีลักษณะที่แตกต่างกัน เราสามารถบอกความแตกต่างของสิ่งของนั้น  ๆ จากการใช้ตาสังเกต เพื่อบอกว่า สิ่งของในห้องเรียนมีลักษณะเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติ (รูปวงกลม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส                                รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า และรูปสามเหลี่ยม)
ประสบการณ์สำคัญ
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 

- การเขียนภาพและการเล่นกับสี
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการแสวงหาความรู้

- การสำรวจสิ่งต่าง ๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว

คำถาม 

สิ่งที่สำรวจในห้องเรียน สิ่งใดบ้างที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติรูปใด (วงกลม สี่เหลี่ยมจัตุรัส สี่เหลี่ยมผืนผ้า สามเหลี่ยม)
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Science วิทยาศาสตร์

- การใช้ประสาทสัมผัสในการสำรวจตรวจสอบสิ่งต่าง ๆ และบันทึกผลการสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตชนิดต่าง ๆ 
Mathematics คณิตศาสตร์

-การแสดงสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันที่เหมือนหรือคล้ายรูปวงกลม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า และรูปสามเหลี่ยม

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

ให้เด็กสังเกต สำรวจ สัมผัสสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน โดยให้เด็กร่วมกันบอกชื่อและลักษณะของสิ่ง  ๆ นั้น (เช่น หนังสือนิทาน มีลักษณะบาง รูปร่างสี่เหลี่ยม)
ขั้นสอน  กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 

1. ตั้งคำถามเชิงวิทยาศาสตร์

1.ครูตั้งคำถาม ให้เด็กบอกชื่อสิ่งที่สำรวจพบในห้องเรียนที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติรูปใด (รูปวงกลม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า รูปสามเหลี่ยม) โดยครูยังไม่เฉลยคำตอบซึ่งเด็กอาจตอบจากการคาดคะเนคำตอบแทน จากนั้นให้เด็กตั้งคำถามสิ่งที่ตนต้องการรู้เกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ โดยครูจดบันทึกคำตอบบนกระดาน
2. สำรวจตรวจสอบ รวบรวมข้อมูล

2. ครูนำบัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า รูปสามเหลี่ยมมาแจกให้เด็กทุกคน

3. ให้เด็กสังเกตและสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติ (ตามชนิดของบัตรกระดาษสีที่ได้รับแจก) เช่น เด็กที่ได้แจกบัตรกระดาษสีรูปวงกลมไปสังเกตและสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่เหมือนหรือคล้ายรูปวงกลม โดยนำกระดาษสีที่ได้รับแจกไปวางเทียบ

4. ครูขออาสาสมัครนำเสนอสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่ตนเองสำรวจ จากนั้นบอกลักษณะที่เหมือนหรือคล้าย (ตามบัตรกระดาษสีที่ได้รับแจกจนครบทุกภาพ)

5. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 17 จากนั้นให้เด็กสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติที่กำหนดให้และวาดภาพใน ( 

3. สร้างคำอธิบายอย่างมีเหตุผล

6.เด็กและครูร่วมกันลงความเห็นและอภิปรายเกี่ยวกับชื่อ และลักษณะของสิ่งที่ตนเองไปสำรวจ (เราใช้ตาช่วยสังเกตและสำรวจลักษณะของสิ่งต่าง ๆ เพื่อบอกว่า สิ่งที่ไปสำรวจเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติมีหลายชนิด เช่น รูปวงกลม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า รูปสามเหลี่ยม)
4. นำเสนอผลการสำรวจตรวจสอบ

7.ให้เด็กแสดงชื่อและลักษณะของสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนด้วยการชี้หรือบอกชื่อ และบอกว่า สิ่งที่ไปสำรวจเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดใด เช่น นาฬิกาคล้ายรูปวงกลม จากนั้นร่วมกันเปรียบเทียบความเหมือน ความแตกต่าง และจัดกลุ่มตามชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติ ชื่อและลักษณะของสิ่งต่าง ๆ เหล่านั้น รวมทั้งความเหมือน ความแตกต่างของสิ่งที่ไปสำรวจ และจัดกลุ่มตามชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติ
การเพิ่มความท้าทายของกิจกรรม

ให้เด็กปิดตาและสัมผัสบัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า รูปสามเหลี่ยม จากนั้นหาสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายสิ่งที่ไปสัมผัส
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้


1. สิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียน

2. กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)

3. บัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า รูปสามเหลี่ยม

4. ดินสอและสีไม้


5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 17
การประเมินผล

1. สังเกตจากการมีส่วนร่วมในการสังเกตและการสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติชนิด
ต่าง ๆ 

2. ตรวจผลงานการวาดภาพใน ( ตามการสังเกตและการสำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติที่กำหนดให้
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของรูปเรขาคณิตสองมิติ               ชนิดต่าง ๆ
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	เด็กจัดกลุ่มสิ่งต่าง ๆ ที่ไปสังเกตและสำรวจตามชนิดของรูปเรขาคณิตสอง

	[image: image5.jpg]msld
Uszamduda




	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการสังเกต สำรวจ สัมผัสสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนและการเทียบกับบัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ


(บันทึกหลังการสอน
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เรื่อง
ไม้ไอศกรีมมหัศจรรย์
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย 
คณิตศาสตร์แสนสนุก
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จุดประสงค์
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2. เพื่อให้เด็กนำไม้ไอศกรีมมาสร้างชิ้นงานรูปเรขาคณิตแบบต่าง ๆ 

3. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการเขียน

แนวคิด


การแก้ปัญหา โดยนำไม้ไอศกรีม 6 อัน มาสร้างเป็นรูปเรขาคณิต โดยไม่เหลือไม้  สามารถทำได้หลายวิธี 
สาระที่ควรเรียนรู้


การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติ  คือ การสร้างเป็นภาพที่มีความยาวและกว้าง โดยไม่มีความสูงการแก้ปัญหา โดยนำไม้ไอศกรีม 6 อัน มาสร้างเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยไม่เหลือไม้ ทำได้หลายวิธี เช่น 
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 หกเหลี่ยม
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สี่เหลี่ยมผืนผ้า

ประสบการณ์สำคัญ
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

- การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า
1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ และแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
 
Engineering วิศวกรรมศาสตร์

สถานการณ์ การสร้างชิ้นงานรูปเรขาคณิตจากไม้ไอศกรีม


ชิ้นงาน
รูปเรขาคณิตจากไม้ไอศกรีม

กระบวนการออกแบบวิศวกรรม

ปัญหาหรือความต้องการ
ถ้ามีไม้ไอศกรีม 6 อัน นำมาสร้างเป็นรูปเรขาคณิตอะไรได้บ้าง


การออกแบบการวางแผนและการสร้าง  การออกแบบและการสร้างชิ้นงานรูปเรขาคณิตจากไม้ไอศกรีม

การทดสอบและปรับปรุง
การสร้างชิ้นงานเป็นรูปเรขาคณิตได้ โดยไม้ไอศกรีมไม่เหลือ
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

1. ให้เด็กเล่าประสบการณ์การรับประทานไอศกรีมและสิ่งที่เหลือจากการรับประทานไอศกรีม

2. ครูนำไม้ไอศกรีมที่ล้างสะอาดแล้ว มาแสดง จากนั้นสนทนาร่วมกัน โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ไม้ไอศกรีมนี้ได้มาอย่างไร (จากการรับประทานไอศกรีมของเด็ก ๆ และนำมาล้าง)


- ไม้ไอศกรีมมีลักษณะอย่างไร (แบน ๆ ยาว ๆ คล้ายรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า) จากนั้นให้เด็กสังเกต สัมผัส และนำบัตรกระดาษสีรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ามาวางเทียบ
กำหนดปัญหาและความต้องการตามสถานการณ์

ถ้ามีไม้ไอศกรีม 6 อัน นำมาสร้างเป็นรูปเรขาคณิตอะไรได้บ้าง

ขั้นสอน

1. ให้เด็กแสดงความคิดเห็นว่า ถ้าเด็ก ๆ รับประทานไอศกรีมหมดแล้วเหลือไม้ควรทำอย่างไรเพื่อให้เป็นการใช้สิ่งของอย่างคุ้มค่า

2. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า เมื่อรับประทานไอศกรีมหมดแล้วควรนำไม้ไอศกรีมมาล้างทำความสะอาด ผึ่งแดด และนำมาใช้ทำงานศิลปะอื่น ๆ เพื่อความคุ้มค่า

3. เด็กและครูร่วมกันสืบค้นการนำไม้ไอศกรีมมาทำงานศิลปะง่าย ๆ เช่น กรอบรูปแบบต่าง ๆ จากหนังสือหรืออินเทอร์เน็ต จากนั้นสนทนาเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะของผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นจากไม้ไอศกรีม

4. ครูนำบัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ เช่น รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปห้าเหลี่ยม รูปหกเหลี่ยม และรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า มาแนะนำว่า รูปเรขาคณิตสองมิติ คือ รูปที่มีความกว้างและยาว (โดยใช้มือทาบด้านกว้างและยาวให้เด็กดู)
จากนั้นนำบัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ มาเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างกับผลงานศิลปะที่สร้างขึ้นจากไม้ไอศกรีมที่ร่วมกันสืบค้นมา
การออกแบบวางแผนสร้างและปฏิบัติการ

1. ครูแจกไม้ไอศกรีม 6 อัน ให้เด็กแต่ละคน จากนั้นร่วมกันนับจำนวนและให้เด็กนำไม้ไอศกรีมที่ได้รับมาสร้างชิ้นงานเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ (ซึ่งมีทั้งความกว้างและยาว) โดยไม่ให้เหลือไม้ไอศกรีมเลย

2. ให้เด็กนำเสนอผลงานการสร้างชิ้นงานเป็นรูปเรขาคณิตให้ครูและเพื่อน ๆ ดู (ครูอาจขออาสาสมัครแสดงผลงานหรือให้เด็กร่างผลงานรูปเรขาคณิตที่เกิดจากการสร้างชิ้นงานไม้ไอศกรีมแทน)
ทดสอบและปรับปรุง

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการนำเสนอผลงานของเพื่อน ๆ โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- ชิ้นงานนี้มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติหรือไม่ อย่างไร (เหมือนหรือคล้าย เพราะ มีความกว้างและความยาว)


- ชิ้นงานนี้มีลักษณะเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดใด (ให้เด็กนำบัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ มาเปรียบเทียบกับชิ้นงานไม้ไอศกรีมที่สร้างขึ้นและตอบคำถาม)

- ชิ้นงานที่เด็ก ๆ เห็นใช้ไม้ไอศกรีมทั้งหมดกี่อัน และมีไม้ไอศกรีมเหลือหรือไม่ อย่างไร (ให้เด็กนับจำนวนไม้ไอศกรีมในชิ้นงาน หากมีไม้ไอศกรีมเหลือ ให้เด็กนับด้วย และตอบคำถาม) จากนั้นให้เด็กประเมินความพอใจในผลงานของตนเอง
 
2.ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 18 จากนั้นให้เด็กเขียน ( ใน(ของภาพที่เป็นคำตอบ
ขั้นสรุป

เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการใช้วัสดุต่าง ๆ อย่างคุ้มค่า และการสร้างชิ้นงานไม้ไอศกรีมเป็นรูปเรขาคณิต โดยไม่ให้เหลือไม้ไอศกรีมเลย สามารถสร้างได้เป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าและรูปหกเหลี่ยม
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. ไม้ไอศกรีมที่ล้างสะอาดแล้ว 6 อัน

2. แหล่งสืบค้นต่าง ๆ เช่น หนังสือหรือคอมพิวเตอร์

3. บัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ เช่น รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
รูปห้าเหลี่ยม รูปหกเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า

4. กระดาษ A4 ดินสอ และสีเทียนหรือสีไม้เพื่อนำมาร่างผลงาน


5. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 18
การประเมินผล

1.สังเกตจากการบอกความเหมือนและความแตกต่างของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปห้าเหลี่ยม รูปหกเหลี่ยม                                   และรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า

2. สังเกตจากการมีส่วนร่วมในการนำไม้ไอศกรีมมาสร้างชิ้นงานรูปเรขาคณิตแบบต่าง ๆ 

3. ตรวจผลงานการเขียน ( ใน ( ของภาพที่เป็นคำตอบ
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กปรับเปลี่ยนความคิดและคิดนอกกรอบ โดยสร้างชิ้นงานไม้ไอศกรีมจากจำนวน
ที่กำหนดให้ เป็นรูปเรขาคณิตสองมิติให้เหมาะสมกับสถานการณ์ โดยไม่เหลือไม้ไอศกรีม
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	เด็กริเริ่มการสร้างชิ้นงานไม้ไอศกรีมจากความคิดของตนเอง โดยไม่กลัวความล้มเหลว
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของบัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของรูปเรขาคณิตสองมิติ               ชนิดต่าง ๆ
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	เด็กมีโอกาสวิเคราะห์และเลือกคำตอบที่ดีที่สุดในการสร้างชิ้นงานไม้ไอศกรีม 
6 อัน ให้เป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยไม่ให้เหลือไม้ไอศกรีม
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการหยิบ สัมผัสและสร้างชิ้นงานไม้ไอศกรีมให้เป็น
รูปเรขาคณิตสองมิติ


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







[image: image44.jpg]medanm



[image: image45.jpg]194y
R



เรื่อง
สนุกกับรูปเรขาคณิต
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ หน่วย 
คณิตศาสตร์แสนสนุก
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จุดประสงค์


1. เพื่อให้เด็กบอกสิ่งของที่มีรูปร่างเหมือนหรือคล้าย ( ( และ (

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการระบายสี
แนวคิด


สิ่งที่อยู่รอบตัวมีรูปร่างที่แตกต่างกัน บางอย่างมีรูปร่างชัดเจนเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติ
สาระที่ควรเรียนรู้


สิ่งที่อยู่รอบตัวเรามีรูปร่างลักษณะที่แตกต่างกัน บางอย่างมีรูปร่างลักษณะที่ชัดเจน คือ มีความเหมือนหรือคล้าย              รูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ เช่น 

โทรทัศน์  
เหมือนหรือคล้ายรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า

โคมไฟ  
เหมือนหรือคล้ายรูปสามเหลี่ยม

นาฬิกา 

 เหมือนหรือคล้ายรูปวงกลม


ประสบการณ์สำคัญ
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์

- การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ และแก้ปัญหา

- การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม

- การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการจำแนกสิ่งต่าง ๆ ตามลักษณะและรูปร่าง รูปทรง
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Technology
 แนวทางเทคโนโลยี

การบอกชื่อสิ่งของหรือเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวันที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติและการเลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้ชนิดต่าง ๆ 
	การสืบค้นข้อมูล
	การแก้ปัญหาหรือตอบสนองความต้องการ
	การใช้เครื่องมืออย่างง่าย
	การใช้หุ่นยนต์และการทุ่นแรง

	
	
	(

	


Mathematics คณิตศาสตร์

- การบอกชื่อสิ่งของเครื่องใช้ที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติ (รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม)
แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

ครูแจกบัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตชนิดต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส และรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า ให้เด็กทุกคน จากนั้นครูเคาะจังหวะและให้เด็กเคลื่อนไหวประกอบบัตรกระดาษสี รอบที่สองให้เด็กจับคู่บัตรกระดาษสีที่เป็นชนิดเดียวกัน

ขั้นสอน

1. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเคลื่อนไหว โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- บัตรกระดาษสีที่ครูแจกมีรูปอะไรบ้าง (รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส และรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า)

- บัตรกระดาษสีแต่ละใบมีลักษณะอย่างไร (ตอบตามที่เห็น เช่น รูปวงกลม มีลักษณะกลม รูปสามเหลี่ยม มีมุม 3 มุม ด้าน 3 ด้าน ฯลฯ) จากนั้นบอกความเหมือนและความแตกต่างของรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ

2. ให้เด็กบอกชื่อสิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจำวันที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติ (โดยครูแสดงภาพหรือของจริงสิ่งของเครื่องใช้เหล่านั้น และขออาสาสมัครนำบัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆไปเทียบ)

3.เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ โดยครูใช้คำถาม ดังนี้


- ภาพหรือของจริง สิ่งของเครื่องใช้ที่ครูนำมามีอะไรบ้าง (นาฬิกา โทรทัศน์ โคมไฟ ปฏิทิน กรอบรูป ฯลฯ)


- สิ่งใดบ้างที่เหมือนหรือคล้ายรูปวงกลม (นาฬิกา ฯลฯ)


- สิ่งใดบ้างที่เหมือนหรือคล้ายรูปสามเหลี่ยม (โคมไฟ ฯลฯ)


- สิ่งใดบ้างที่เหมือนหรือคล้ายรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า (โทรทัศน์ ฯลฯ)


- สิ่งใดบ้างที่เหมือนหรือคล้ายรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส (กรอบรูป ฯลฯ)


- สิ่งเหล่านี้ใช้งานอย่างไร (ตอบตามที่เด็กรู้ เช่น นาฬิกา มีไว้บอกเวลา โคมไฟมีไว้เปิดไฟอ่านหนังสือ โทรทัศน์ มีไว้ดูการ์ตูนหรือเรื่องราวต่าง ๆ 

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ สิ่งของที่มีรูปร่างเหมือนหรือคล้ายรูปวงกลม สี่เหลี่ยม และสามเหลี่ยม
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2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 19 ให้เด็กระบายสีภาพรูปเรขาคณิตให้สัมพันธ์กับภาพที่กำหนดให้
สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1. บัตรกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม 
รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า

2. เครื่องเคาะจังหวะ

3. สิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น นาฬิกา โคมไฟ 
โทรทัศน์ กรอบรูป ปฏิทิน (ภาพหรือของจริง)

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2 หน้า 19
การประเมินผล

1. สังเกตจากการบอกชื่อสิ่งของที่เหมือนหรือคล้ายวงกลม สามเหลี่ยม และสี่เหลี่ยม

2. ตรวจผลงานการระบายสีภาพรูปเรขาคณิตให้สัมพันธ์กับภาพที่กำหนดให้
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องค์ประกอบทักษะการคิดเพื่อชีวิตที่สำเร็จ Executive Functions (EF)
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	เด็กมีความสามารถในการจดจำและเก็บข้อมูลจากประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับลักษณะ
ของรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ โดยดึงมาใช้ประโยชน์เพื่อเชื่อมโยงไปสู่ลักษณะของสิ่งต่างๆ  ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม
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	เด็กมีความสามารถในการจดจ่อและมุ่งความสนใจในการทำกิจกรรมอย่างต่อเนื่องจนสำเร็จ
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ และสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน
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	เด็กเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของรูปเรขาคณิตสองมิติชนิด           ต่าง ๆ
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการฟัง พูด สื่อสารและใช้มือทำกิจกรรมต่าง ๆ


(บันทึกหลังการสอน
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(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร
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กิจกรรม 
การเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิต
สัมพันธ์กับแผนการจัดประสบการณ์แบบบูรณาการ
 หน่วย     คณิตศาสตร์แสนสนุก
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จุดประสงค์การเรียนรู้

1. เพื่อให้เด็กสังเกตการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิตสองมิติด้วยวิธีการต่าง ๆ และเชื่อมโยงผลที่เกิดขึ้น

2. พัฒนากล้ามเนื้อเล็กและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาด้วยการลากเส้น
สาระที่ควรเรียนรู้

รูปเรขาคณิตสองมิติมีหลายชนิด เช่น รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม การเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิตสองมิติทำได้หลายวิธี เช่น

พับ - ทำให้รูปเล็กลง แต่กระดาษไม่ขาดจากกัน

ตัด - ทำให้รูปเล็กลงและกระดาษขาดจากกัน

ต่อ – ทำให้รูปใหญ่ขึ้นและกระดาษไม่ขาดจากกัน

สาระคณิตศาสตร์

เรขาคณิต : รูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ (รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม และรูปวงกลม)

การเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิตสองมิติทำได้หลายวิธี เช่น พับ ตัด และต่อ 
ทักษะคณิตศาสตร์

1. การบอกชื่อสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติ

2. การบอกลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติ
 
3.การเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิตสองมิติด้วยวิธีการต่าง ๆ
 
4.การใช้เหตุผล
ประสบการณ์สำคัญ
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก

- การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อยวัสดุ

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจ และแก้ปัญหา

- การต่อของชิ้นเล็กเติมชิ้นใหญ่ให้สมบูรณ์และการแยกชิ้นส่วน
การบูรณาการสะเต็มศึกษา
Mathematics คณิตศาสตร์

-  การบอกการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจากการตัด การต่อเติม การพับ รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยม
Technology เทคโนโลยี
แนวทางเทคโนโลยี

การเลือกเครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ทำให้รูปเรขาคณิตสองมิติเปลี่ยนแปลง เช่น การใช้กรรไกรตัด การใช้กาวต่อภาพ ฯลฯ

แนวการจัดกิจกรรมและประสบการณ์
ขั้นนำ

เด็กและครูร่วมกันทบทวนลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ และสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดนั้น ๆ โดยครูจดบันทึกคำตอบบนกระดาน
ขั้นสอน

1. ให้เด็กสัมผัสรอบกระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม

2. ให้เด็กสังเกตอุปกรณ์หรือเครื่องมือที่ช่วยให้รูปเรขาคณิตเปลี่ยนแปลง เช่น กรรไกร กาว จากนั้นคาดคะเนเกี่ยวกับวิธีการใช้งานและวิธีเปลี่ยนแปลงรูป โดยครูใช้คำถาม ดังนี้

- อุปกรณ์หรือเครื่องมือที่ครูนำมามีอะไรบ้าง (กรรไกร กาว)

- กรรไกรและกาวมีวิธีใช้งานอย่างไร (กรรไกร มีไว้ตัดกระดาษ กาวมีไว้ต่อเติมภาพ ฯลฯ)

- เด็ก ๆ คิดว่า ถ้าใช้อุปกรณ์หรือเครื่องมือเหล่านี้จะทำให้รูปเรขาคณิตใหญ่ขึ้นหรือเล็กลงอย่างไร (ให้เด็กคาดคะเนอย่างอิสระ)

3. ครูแจกกระดาษสีให้เด็กคนละ 3 อัน (รูปวงกลม สามเหลี่ยม และสี่เหลี่ยม) รวมทั้งแจกกรรไกร กาว ให้ใช้ประจำกลุ่มและให้เด็กคิดวิธีที่ทำให้กระดาษสีที่แจกเปลี่ยนแปลงรูป โดยใช้อุปกรณ์หรือเครื่องมือที่ได้รับ โดยมีครูคอยดูแลการใช้งานอุปกรณ์หรือเครื่องมือที่เป็นอันตรายอย่างใกล้ชิด จากนั้นให้เด็กออกมานำเสนอให้เพื่อนและครูฟัง

4. ครูอธิบายวิธีการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิตสองมิติด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น พับ ทำให้รูปเล็กลง แต่กระดาษไม่ขาดออกจากกัน ตัด คือ นำกรรไกรมาตัดออกทำให้รูปเล็กลงและกระดาษขาดออกจากกัน ส่วนต่อ คือ นำกาวมาต่อส่วนประกอบสองส่วนเข้าด้วยกันทำให้รูปใหญ่ขึ้นและกระดาษไม่ขาดจากกัน แล้วสาธิตวิธีการใช้งานอุปกรณ์หรือเครื่องมือต่าง ๆ ที่ทำให้รูปเรขาคณิตเปลี่ยนแปลง จากนั้นให้เด็กปฏิบัติตามและสังเกตผลการเปลี่ยนแปลงร่วมกัน

ขั้นสรุป

1. เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติ การใช้งาน อุปกรณ์หรือเครื่องมือต่าง ๆ เพื่อให้รูปเรขาคณิตเปลี่ยนแปลงและสังเกตผลการเปลี่ยนแปลง

2. ให้เด็กดูภาพในชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 อนุบาล 2 หน้า 20 จากนั้นให้เด็กลากเส้นโยงภาพภาพวิธีการเปลี่ยนแปลงรูปกับผลที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงให้สัมพันธ์กัน
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้

1.กระดานและอุปกรณ์การเขียน (ปากกาไวต์บอร์ดหรือชอล์ก)
 
2.กระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ เช่น รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม
 
3.อุปกรณ์หรือเครื่องมือที่ช่วยให้รูปเรขาคณิตเปลี่ยนแปลง เช่น กรรไกร กาว

4. ชุดเสริมประสบการณ์ระดับปฐมวัย สะเต็มเพื่อพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 
อนุบาล 2  หน้า 20
การประเมินผล

1. สังเกตจากการมีส่วนร่วมในการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิตสองมิติด้วยวิธีการต่าง ๆ และการเชื่อมโยงผลที่เกิดขึ้น

2. ตรวจผลงานการลากเส้นโยงภาพวิธีการเปลี่ยนแปลงรูปกับผลที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงให้สัมพันธ์กัน
แผนภาพเพื่อความเข้าใจทางคณิตศาสตร์
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รูปสามเหลี่ยม


รูปสี่เหลี่ยม

รูปวงกลม
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การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับการทำงานของสมอง Brain-based Learning (BBL)
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	เด็กสังเกตลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ 
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	เด็กจับคู่เชื่อมโยงวิธีการเปลี่ยนแปลงรูปเรขาคณิตกับผลที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงให้สัมพันธ์กัน
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	เด็กใช้ประสาทสัมผัสในการสัมผัสรอบรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ การหยิบ จับ ตัด 
พับต่อเติม ที่ทำให้รูปเรขาคณิตเกิดการเปลี่ยนแปลง


(บันทึกหลังการสอน











































 



 
 
ลงชื่อครูประจำชั้น 





 
 



 
 
วันที่ 








(ข้อเสนอแนะจากผู้บริหาร











































 




 

ลงชื่อผู้บริหาร 






 




 

วันที่ 







E วิศวกรรมศาสตร์


    -การนำไม้ไอศกรีม 6 อัน มาสร้างชิ้นงานเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยไม่ให้เหลือไม้ไอศกรีมเลย


- การตรวจสอบชิ้นงานไม้ไอศกรีมในประเด็นต่าง ๆ (ความเหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติการใช้ไม้ไอศกรีมครบ 6 อัน)











S วิทยาศาสตร์


 - การตั้งคำถามเกี่ยวกับสิ่งที่สำรวจในห้องเรียนที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ 


- การสังเกต สำรวจสิ่งต่าง ๆ ในห้องเรียนที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ 


- การลงความเห็นและการอภิปรายเกี่ยวกับชื่อและลักษณะของสิ่งที่ตนเองไปสำรวจ














STEM


เรขาคณิต


สร้างสรรค์





สาระที่ควรเรียนรู้�สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก


หน่วย คณิตศาสตร์แสนสนุก





T เทคโนโลยี


-  การบอกชื่อสิ่งของเครื่องใช้ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันที่เหมือนหรือคล้ายรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ 


- การสนทนาเกี่ยวกับสิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจำวันต่าง ๆ








M คณิตศาสตร์


    การสัมผัสรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ 


- การคิดวิธีที่ทำให้กระดาษสีรูปเรขาคณิตสองมิติเปลี่ยนแปลงรูป


- การตัด การพับ การต่อรูปเรขาคณิตสองมิติตามการสาธิตของครู และการสังเกตการเปลี่ยนแปลง





เรขาคณิตสร้างสรรค์
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อุปกรณ์/เครื่องมือที่ช่วยให้รูปเรขาคณิตเปลี่ยนแปลง
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