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เวลาเรียน  22  ชั่วโมง
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1.
หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์แสดงการลบ


ของจำนวนนับไม่เกิน 100 และ 0  (ค 1.1 ป.1/4)

2.
แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการลบของจำนวนนับไม่เกิน 100 และ 0


(ค 1.1 ป.1/5)
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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
[image: image12.jpg]


[image: image13.png]



[image: image14.jpg]


[image: image15.png]




มาตรฐานการเรียนรู้       



มาตรฐาน ค 1.1 

เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของ



จำนวนผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้


ตัวชี้วัด
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ค 1.1 ป.1/4

หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์


แสดงการลบของจำนวนนับไม่เกิน 100 และ 0
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1.
อธิบายวิธีการหาผลบวกของจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบ  (K)

2.
บอกจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบ  (P)


3.
มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม  (A)
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การบวกจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบ อาจทำได้โดยการนับจำนวนทั้งหมด 
หรือนับต่อจากจำนวนใดจำนวนหนึ่ง กลุ่มสิบคือ จำนวนนับสองจำนวนที่มีผลบวกเป็นสิบ


การบวกจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบ


1.
ความสามารถในการสื่อสาร

2.
ความสามารถในการคิด


-
การคิดวิเคราะห์


3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา


1. 
ใฝ่เรียนรู้

2.
มุ่งมั่นในการทำงาน



นักเรียนมีวิธีคิดอย่างไร เพื่อให้สามารถหาผลบวกของกลุ่มสิบได้อย่างถูกต้องและรวดเร็วที่สุด



1.
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความสนใจ ดังนี้


•
นักเรียนมีวิธีคิดอย่างไร เพื่อให้สามารถหาผลบวกของกลุ่มสิบได้อย่างถูกต้องและรวดเร็วที่สุด

2.
นักเรียนทบทวน เรื่อง การบวกจำนวนสองจำนวนที่มีผลบวกไม่เกิน 9 โดยผู้แทนนักเรียน 
ครั้งละ 5 คน ออกมาหน้าชั้นเรียนแล้วสมมุติเป็นฝูงสัตว์อะไรก็ได้ เพื่อเล่นเกม “จ่าฝูงบอกว่า” โดยให้ผู้แทนนักเรียนทั้ง 5 คน ปฏิบัติตามคำสั่งที่จ่าฝูงหรือครูบอก จากนั้นเขียนประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวก
เพื่อหาคำตอบจากกิจกรรม “จ่าฝูงบอกว่า”  เช่น จ่าฝูงให้ชูนิ้วมือซ้าย 3 นิ้ว ชูนิ้วมือขวา 5 นิ้ว ร้องดัง ๆ 
ว่ารวมได้เท่าไร แล้วเขียนประโยคแสดงการบวก (3 + 5 = 8) 


นักเรียนแสดงท่าทางเป็นสัตว์ชนิดนั้น แล้วส่งเสียงร้องเลียนแบบเป็นสัญญาณว่าเสร็จแล้ว


ดำเนินกิจกรรมนี้อีก 2-3 ครั้ง โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

3.
นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการบวกจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบ จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น การสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน การสังเกต


4.
นักเรียนพิจารณาน้ำเขียว 3 แก้ว น้ำแดง 7 แก้วบนกระดานประกอบสถานการณ์ “ย่าทำน้ำเขียว 3 แก้ว น้ำแดง 7 แก้ว ย่าทำน้ำหวานทั้งหมดกี่แก้ว” จากนั้นนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า จะใช้วิธีใดในการหาคำตอบ (การบวก) ผู้แทนนักเรียน 1 คน ออกมาเขียนประโยคสัญลักษณ์บนกระดาน (3 + 7 = ()

แล้วนักเรียนแสดงความคิดเห็นว่า การหาผลบวกทำได้อย่างไรบ้าง (นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างหลากหลาย แล้วร่วมกันสรุปว่า ทำได้โดยนับจำนวนแก้วน้ำหวานทั้งหมดได้ 10 แก้ว หรือนับต่อจากจำนวนใดจำนวนหนึ่ง เป็น 10 แก้ว)


ผู้แทนนักเรียนอีก 1 คน ออกไปเขียนประโยคแสดงการบวกบนกระดาน (3 + 7 = 10) 
แล้วร่วมกันอภิปรายว่า การนับต่อจากจำนวนที่มากกว่า จะช่วยให้หาคำตอบได้เร็วขึ้น


ดำเนินกิจกรรมนี้อีก 2 ครั้ง โดยครูปรับสถานการณ์ และติดภาพประกอบเป็น

•
“แม่ทำน้ำแดง 6 แก้ว น้ำเขียว 4 แก้ว แม่ทำน้ำหวานทั้งหมดกี่แก้ว”

•
“พี่ทำน้ำเขียว 9 แก้ว น้ำแดง 1 แก้ว พี่ทำน้ำหวานทั้งหมดกี่แก้ว”

นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

5.
จากกิจกรรมข้อ 4. ให้นักเรียนสังเกตประโยคแสดงการบวก แล้วตอบคำถาม โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้


•
ประโยคแสดงการบวกทั้ง 3 ประโยค มีสิ่งใดเหมือนกัน (มีผลบวกเป็น 10 เหมือนกัน)


•
จำนวนนับสองจำนวนที่มีผลบวกเป็นสิบ เรียกว่าอะไร 


(กลุ่มสิบ)

6.
จากกิจกรรมข้อ 4. ลบตัวบวกออก แล้วเขียน ( แทน ดังนี้

3 + 
=  10

นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้


•
จากโจทย์กำหนดอะไรให้  (ตัวตั้งคือ 3 และผลบวกคือ 10)


•
จำนวนที่ต้องการหาจะมากกว่า หรือน้อยกว่าสิบ  (น้อยกว่า)


•
มีวิธีหาคำตอบอย่างไร  (ตัวอย่างคำตอบ นับต่อจาก 3 ไปถึง 10 ได้ สี่ ห้า หก เจ็ด แปด เก้า สิบ เป็นจำนวน 7 จำนวน หรือใช้ความรู้จากการจัดกลุ่มสิบ เป็น 3 กับ 7 เป็น 10 จึงตอบ 7)


ดำเนินกิจกรรมนี้อีก 2 ครั้ง โดยกำหนดโจทย์จากกิจกรรมข้อ 4. ดังนี้


•
6 +
=  10



•

+ 1 
=  10



นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง และร่วมกันอภิปรายว่า เราจะนำความรู้ เรื่อง กลุ่มสิบ ไปใช้ในการเรียนคณิตศาสตร์อย่างไร  (ใช้ในการหาผลบวกต่อไป)


7.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน แต่ละกลุ่มรับกล่องปริศนาที่มีบัตรตัวเลขจำนวน 8 ใบ อยู่ในกล่อง โดยห้ามเปิดกล่องจนกว่าจะได้รับคำสั่งให้เปิด จากนั้นแจกกระดาษแผ่นใหญ่ ซึ่งเป็นประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบ แล้วนักเรียนในกลุ่มร่วมกันติดบัตรตัวเลขลงในประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกนั้นจากกล่องปริศนา ลงในกระดาษเปล่า 
จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง


8.
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


การบวกจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบ อาจทำได้โดยนับจำนวนทั้งหมด หรือนับต่อจากจำนวนใดจำนวนหนึ่ง 


กลุ่มสิบ คือ จำนวนนับสองจำนวนที่มีผลบวกเป็นสิบ



9.
นักเรียนออกมานำเสนอผลงานการบวกจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบ
หน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

 10.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 11.
นักเรียนนำความรู้ไปช่วยสอนเพื่อนเกี่ยวกับการบวกจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบให้เข้าใจยิ่งขึ้น 

 12.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม
ในประเด็นต่อไปนี้


• 
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร


• 
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด


• 
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด



• 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

3.
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 1


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

4.
บัตรภาพน้ำเขียว น้ำแดง

5.
บัตรประโยคสัญลักษณ์

6.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การบวกจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบ  (K)  


ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน  (A)  ด้วยแบบประเมิน


	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน และ
มีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม

                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

สาระการเรียนรู้





สาระสำคัญ





 จุดประสงค์การเรียนรู้





 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ความภาคภูมิใจในความเป็นไทย


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


เรื่อง  แหล่งวัฒนธรรมในชุมชน : 1


























  คุณลักษณะอันพึงประสงค์





	หน่วยการเรียนรู้ที่ 5	การบวกจำนวนนับที่มีผลบวกไม่เกิน 20


		และการลบจำนวนนับที่มีตัวตั้งไม่เกิน 20


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


เรื่อง  การบวกจำนวนหนึ่งหลักกับจำนวนหนึ่งหลักที่มีผลบวกเป็นสิบ

















 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





    คำถามสำคัญ  








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





      การจัดกิจกรรมการเรียนรู้




















แผนผังการเรียนรู้แบบบูรณาการ





ศิลปะ : ทัศนศิลป์


•	การวาดภาพแสดงการบวกและการลบ









































  ตัวชี้วัด





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีม





ภาษาไทย


•	การเล่าประสบการณ์ของตนเอง


•	การอ่านโจทย์ปัญหา











การบวกจำนวนนับที่มีผลบวก


ไม่เกิน 20 และการลบจำนวนนับ


ที่มีตัวตั้งไม่เกิน 20














สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม


•	การบวกลบราคาสินค้าในชีวิตประจำวัน











  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  • •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน


























หน่วยการเรียนรู้ที่  5  	การบวกจำนวนนับที่มีผลบวก


	ไม่เกิน 20 และการลบจำนวนนับ


	ที่มีตัวตั้งไม่เกิน 20











