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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน  ค  1.1
เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน



ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้

ตัวชี้วัด

ค 1.1 ป.1/5

แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการลบของจำนวนนับไม่เกิน



100 และ 0
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1.  
อธิบายเกี่ยวกับการสร้างโจทย์ปั​ญหาจากภาพ (K)


2.  
สร้างโจทย์ปัญ​หาจากภาพ (P)


3.  
เห็นคุณค่าของการนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน (A)
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การสร้างโจทย์ปั​ญหาจากภาพ ภาพแต่ละภาพสามารถนำมาสร้างเป็นโจทย์ปั​ญหาได้หลายแบบ เราสามารถ


นำความรู้นี้ไปใช้ในการเรียนและใช้ในชีวิตประจำวันได้
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การสร้างโจทย์ปัญ​หาจากภาพ
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1.
ความสามารถในการสื่อสาร


2.
ความสามารถในการคิด


- 
การคิดวิเคราะห์


-
การจัดระบบความคิดเป็นแผนภาพ


3.
ความสามารถในการแก้ปัญหา

4.
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

5.
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี




มุ่งมั่นในการทำงาน



นักเรียนคิดว่า ถ้าต้องการสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพให้ถูกต้องเหมาะสม ควรใช้ความรู้จากกลุ่มสาระการเรียนรู้ใด
ประกอบบ้าง เพราะอะไร



1. 
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความสนใจ ดังนี้



•
นักเรียนคิดว่า ถ้าต้องการสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพให้ถูกต้องเหมาะสม ควรใช้ความรู้จากกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ใดประกอบบ้าง เพราะอะไร

2.
นักเรียนทบทวน เรื่อง การสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพ โดยผู้แทนนักเรียน 2 คน ออกมาวาดภาพ
ตามบัตรคำสั่ง ดังนี้






คนที่ 1


           คนที่ 2




      วาดภาพโดนัต 8 ชิ้น

   วาดภาพเค้ก 5 ชิ้น

แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 ฝ่าย แต่ละฝ่ายจะร่วมกันสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพให้ได้หลายโจทย์มากที่สุด
ในเวลา 5 นาที จากนั้นผู้แทนฝ่ายออกมาจับสลากปิงปองหมายเลขฝ่ายที่ได้หมายเลข 1 จะได้อ่านโจทย์
ที่สร้างก่อน ครูบันทึกบนกระดาน จากนั้นให้ฝ่ายที่ได้หมายเลข 2 อ่านโจทย์ที่สร้าง แต่ต้องไม่ซ้ำกับโจทย์ข้อแรก ดำเนินการเช่นนี้จนมีฝ่ายหนึ่งที่ไม่มีโจทย์อื่นเหลืออยู่ จะเป็นฝ่ายแพ้


นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

3.
นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพ จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย
เช่น การสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน การสังเกต การสอบถาม จากสิ่งพิมพ์ จากอินเทอร์เน็ต


4.  นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า การสร้างโจทย์ปัญหาที่สมบูรณ์ควรมีลักษณะอย่างไร 
นักเรียนเขียนเป็นแผนภาพความคิด ดังตัวอย่าง





5.  
นักเรียนร่วมกันคิดประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่า โดยใช้คำถาม ดังนี้

     
(   
เราสามารถนำความรู้ไปใช้ในการเรียนและในชีวิตประจำวันได้อย่างไร 


(ตัวอย่างคำตอบ ใช้เป็นพื้นฐานในการสร้างโจทย์ปัญหาในระดับชั้นที่สูงขึ้นต่อไป ใช้ในการสร้างเรื่องราว เพื่อแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวนต่าง ๆ ในรูปโจทย์ปัญหาในชีวิตประจำวัน)


6.  
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน แต่ละกลุ่มร่วมกันค้นหาภาพจากสิ่งพิมพ์ หรือจากอินเทอร์เน็ต
แล้วนำมาเขียนเป็นโจทย์ปัญหาการบวก 1 ข้อ และโจทย์ปัญหาการลบ 1 ข้อ ลงในกระดาษเปล่า ตกแต่งผลงาน
ให้สวยงาม จากนั้นสลับผลงานกับกลุ่มอื่น เพื่อร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขให้ถูกต้อง


7.  
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้


การสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพ ภาพแต่ละภาพสามารถนำมาสร้างเป็นโจทย์ปัญหาได้หลายแบบ 
เราสามารถนำความรู้นี้ไปใช้ในการเรียนและใช้ในชีวิตประจำวันได้


8.
นักเรียนนำเสนอผลงานการสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพพร้อมกับเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์
และเขียนสรุปคำตอบหน้าชั้นเรียน โดยมีครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

 
9.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับวิธีการทำงานให้เห็นการคิดเชิงระบบและวิธีการทำงาน
ที่มีแบบแผน


 10.
นักเรียนนำความรู้ไปช่วยสอนเพื่อนที่ยังไม่เข้าใจในเนื้อหา หรือนำทักษะที่ได้ไปเล่านิทานจากภาพ
ให้น้องฟัง


 11.
นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม 
ในประเด็นต่อไปนี้



•
สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร



•
นักเรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด



•
เพื่อนนักเรียนในกลุ่มมีส่วนร่วมกิจกรรมในกลุ่มมากน้อยเพียงใด



•
นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด



•
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป



ได้อย่างไร


จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพิ่มคุณค่าไปสู่สังคม 
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไป


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

3.
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

4.
บัตรคำสั่ง

5.
สลากปิงปองหมายเลข 

6.
กล่องเปล่า

7.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง การสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพ  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านมุ่งมั่นในการทำงาน (A)  ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน และ
มีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ______________________________

 (_____________________________)


 ตำแหน่ง______________________________


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน___________________________


       (__________________________)








 วันที่บันทึก___________________________


















 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด























 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระสำคัญ





สาระการเรียนรู้





 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คำถามสำคัญ





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้








หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 การบวกจำนวนนับที่มีผลบวกไม่เกิน 100


                                  และการลบจำนวนนับที่มีตัวตั้งไม่เกิน 100


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 34


เรื่อง  การสร้างโจทย์ปัญหาจากภาพ : 2













































































  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  








ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ (Applying and Constructing the Knowledge)








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •   •








ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill)








  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •    








ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating)





สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน





สร้างโดยสามารถจำแนกได้ว่า


เป็นโจทย์ปัญหาการบวกหรือการลบ






































สร้างโดยใช้คำที่สุภาพ เหมาะสม














การสร้างโจทย์ปัญหา


ที่สมบูรณ์











สร้างให้สอดคล้องกับจำนวน






















































































สร้างให้สอดคล้องกับภาพ




















กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านความรอบรู้ในสารสนเทศ
















































































