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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง
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มาตรฐานการเรียนรู้       


มาตรฐาน  ค  1.1
เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน



ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้

ตัวชี้วัด

ค 1.1 ป.1/4

หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์



แสดงการลบของจำนวนนับไม่เกิน 100 และ 0 

ค 1.1 ป.1/5
แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการลบของจำนวนนับ


ไม่เกิน 100 และ 0
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1.
อธิบายเกี่ยวกับการวิเคราะห์และหาคำตอบของโจทย์ปัญหาการบวก (K)


2.
วิเคราะห์โจทย์ปัญหาการบวกและหาคำตอบ (P)


3.
มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม (A)
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การแก้โจทย์ปัญหาการบวก อาจใช้กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น ได้แก่ ทำความเข้าใจโจทย์ วางแผน 

ลงมือทำ และตรวจสอบ
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โจทย์ปัญหาการบวก



1.
ความสามารถในการคิด


- การคิดวิเคราะห์

2.
ความสามารถในการแก้ปัญหา



ใฝ่เรียนรู้



ถ้านักเรียนไม่วิเคราะห์โจทย์ปัญหาก่อนแก้โจทย์ปัญหา จะเกิดผลอย่างไร



1. 
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความสนใจ ดังนี้


•
ถ้านักเรียนไม่วิเคราะห์โจทย์ปัญหาก่อนแก้โจทย์ปัญหา จะเกิดผลอย่างไร

2. 
นักเรียนทบทวน เรื่อง การบวกจำนวนนับสองจำนวนที่มีผลบวกไม่เกิน 100 โดยแบ่งนักเรียนออกเป็น
4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มจะยืนเข้าแถวตอนลึกหน้าชั้นเรียน ร่วมกันพิจารณาแถบโจทย์ที่ติดบนกระดาน จากนั้นผู้แทนกลุ่ม
ครั้งละ 1 คน ออกมาเขียนแสดงการหาผลบวกตามแนวตั้ง โดยแต่ละคนจะสามารถเขียนตัวเลข เครื่องหมาย หรือ
ขีดเส้นใต้เพียงตัวเดียวเท่านั้น แล้วจะต้องกลับไปเปลี่ยนตัวกับผู้แทนกลุ่มคนต่อ ๆ ไปจนกว่าจะเสร็จ ดังตัวอย่าง




นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

3.
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า มีสถานการณ์หรือเรื่องราวอะไรบ้างที่สอดคล้องกับการบวก
จำนวน 20 กับ 15 (ตัวอย่างคำตอบ การซื้ออาหารกับเครื่องดื่ม การเก็บออมเงิน การได้รับเงินจากพ่อแม่) และร่วมกันอภิปรายเพื่อสรุปว่า โจทย์ที่เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับจำนวนต่าง ๆ เรียกว่า โจทย์ปัญหา

4.
นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับโจทย์ปัญหาการบวก จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย
เช่น การสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน การสังเกต


5.
นักเรียนฝึกทักษะการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยพิจารณาแถบโจทย์ปัญหาที่ติดบนกระดาน ดังนี้



นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหาตามครูพร้อมกัน จากนั้นร่วมกันวิเคราะห์โจทย์ปัญหาและวางแผน เพื่อหาคำตอบ โดยใช้คำถามกระตุ้นความคิด ดังนี้


•
โจทย์ข้อนี้เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร (การเก็บเงินโดยหยอดกระป๋องออมสิน)   


•
สิ่งที่โจทย์กำหนดคืออะไร 


(ฉันมีเงินในกระป๋องออมสิน 30 บาท หยอดเพิ่มอีก 25 บาท) 


ผู้แทนนักเรียน 1 คน ขีดเส้นใต้ข้อความส่วนที่โจทย์กำหนดบนกระดาน


•
สิ่งที่โจทย์ถามคืออะไร (ฉันมีเงินในกระป๋องออมสินเท่าไร)   


ผู้แทนนักเรียนอีก 1 คน ขีดเส้นใต้ข้อความส่วนที่โจทย์ถามบนกระดาน


•
จำนวนเงินในกระป๋องออมสินควรมากกว่าหรือน้อยกว่า 30 บาท  (มากกว่า)


•
นักเรียนจะใช้วิธีใดในการหาคำตอบ (การบวก)


ผู้แทนนักเรียนอีก 1 คน ออกมาหาคำตอบบนกระดาน (30 + 25 = 55) 
  

•
สรุปคำตอบได้อย่างไร (ตอบ ฉันมีเงินในกระป๋องออมสิน ๕๕ บาท)


•
นักเรียนสามารถตรวจสอบคำตอบได้อย่างไร 


(ดูความสมเหตุสมผลของคำตอบ คำตอบที่ได้คือ 55 มากกว่า 30 และ 25 จึงสมเหตุสมผล และเมื่อใช้ความสัมพันธ์ระหว่างการบวกและการลบ พบว่า 55 – 25 = 30 จึงเป็นคำตอบที่ถูกต้อง) 


นักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง และร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการวิเคราะห์เพื่อทำความเข้าใจ
โจทย์ปัญหา 

6.
นักเรียนฝึกทักษะการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยเล่นเกม “โป้งแปะ” ดังนี้


•
พิจารณาแถบโจทย์ปัญหาที่ติดบนกระดานครั้งละ 1 ข้อ


•
ผู้แทนนักเรียนออกมาหน้าชั้นเรียน ครั้งละ 3 คน


•
กำหนดให้คนที่ 1 แปะสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ คนที่ 2 แปะสิ่งที่โจทย์ถาม และคนที่ 3 เขียนคำตอบ


•
เมื่อครูพูดว่า “โป้ง” นักเรียนทั้ง 3 คน พูดคำว่า “แปะ” พร้อมกับแปะและเขียนคำตอบให้ถูกต้อง
ดังนี้


 
 





ตอบ  (เดิมพี่มีเงิน ๘๕ บาท)

    คนที่ 3


ดำเนินกิจกรรมนี้อีก 4-5 ครั้ง เพื่อให้นักเรียนฝึกวิเคราะห์โจทย์ปัญหาและหาคำตอบ 
โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

7.
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน แต่ละกลุ่มจะได้รับแถบโจทย์ปัญหากลุ่มละ 1 โจทย์ เมื่อวิเคราะห์
โจทย์ปัญหาแล้ว ให้ขีดเส้นใต้ข้อความส่วนที่โจทย์กำหนดด้วยสีฟ้า และขีดเส้นใต้ข้อความส่วนที่โจทย์ถาม
ด้วยสีแดง จากนั้นเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ หาคำตอบ และสรุปคำตอบลงในกระดาษ จากนั้นผู้แทนกลุ่มออกมานำเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง


 
8. 
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้



การแก้โจทย์ปัญหาการบวก อาจใช้กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้น ได้แก่ ทำความเข้าใจโจทย์ 
วางแผน ลงมือทำ และตรวจสอบ



1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

3.
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

4.
แถบโจทย์

5.
แถบโจทย์ปัญหา

6.
ดินสอสีฟ้า

7.
ดินสอสีแดง


8.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน



1.
ประเมินความรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้  (A)  ด้วยแบบประเมิน



แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน และ
มีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ______________________________

 (_____________________________)


 ตำแหน่ง______________________________


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน___________________________


       (__________________________)








 วันที่บันทึก___________________________


















 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด























 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระสำคัญ





สาระการเรียนรู้





 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





คำถามสำคัญ





คุณลักษณะอันพึงประสงค์





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





     การจัดกิจกรรมการเรียนรู้








หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 การบวกจำนวนนับที่มีผลบวกไม่เกิน 100


                                  และการลบจำนวนนับที่มีตัวตั้งไม่เกิน 100


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9


เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก : 1













































































  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 


























กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการร่วมมือทำงานเป็นทีม





สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





การประเมินการเรียนรู้





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน





     20  +  15   =





























































































































คนที่ 2





คนที่ 1





เดิมพี่มีเงินกี่บาท





พี่ซื้อเสื้อราคา 65 บาท เหลือเงิน 20 บาท











ฉันมีเงินในกระป๋องออมสิน 30 บาท หยอดเพิ่มอีก 25 บาท ฉันมีเงินในกระป๋องออมสินเท่าไร





+





    (20


     15


     35


จทย์ปัญหาการบวกงานโจทย์ปัญหาการบวก หน้าชั้นเรียน โดยมีนักเรียนและครูร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องยคสัญลักษณ์ หาคำตอบ


อ ดังตัวอย่าง�) 
















































































