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เวลาเรียน  12  ชั่วโมง
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1.
ระบุจำนวนที่หายไปในแบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละ 1 และทีละ 10 และระบุรูปที่


หายไปในแบบรูปซ้ำของรูปเรขาคณิตและรูปอื่น ๆ ที่สมาชิกในแต่ละชุดที่ซ้ำมี 2 รูป  (ค 1.2 ป.1/1)

2.
จำแนกรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม ทรงกระบอก และกรวย


(ค 2.2 ป.1/1)
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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   เวลาเรียน 1 ชั่วโมง



มาตรฐานการเรียนรู้       



มาตรฐาน ค 2.2
เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง



รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้

ตัวชี้วัด

ค 2.2 ป.1/1
จำแนกรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกลม 


ทรงกระบอก และกรวย



1.
อธิบายลักษณะ และการจำแนกรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี  (K)

2.
จำแนกรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี  (P)


3.
มีความกระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม  (A)





รูปเรขาคณิตสองมิติเป็นรูปปิด มีความกว้างและความยาว แต่ไม่มีความหนาหรือความลึก เช่น

รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี


รูปเรขาคณิตสองมิติ 


ความสามารถในการคิด


-
การคิดวิเคราะห์


-
การจัดระบบความคิดเป็นแผนภาพ


ใฝ่เรียนรู้



นักเรียนมีวิธีคิดแบบใด เพื่อทำให้สามารถจำแนกรูปเรขาคณิตสองมิติได้อย่างถูกต้อง และรวดเร็วที่สุด



1.
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น โดยใช้คำถามกระตุ้นความสนใจ ดังนี้


•
นักเรียนมีวิธีคิดแบบใด เพื่อทำให้สามารถจำแนกรูปเรขาคณิตสองมิติได้อย่างถูกต้อง 
และรวดเร็วที่สุด

2.
นักเรียนเล่นเกม “เสือไล่วัว” โดยนักเรียนในชั้นจับมือกันเป็นรั้ววงกลม ผู้แทนนักเรียน 1 คนเป็นวัว ผู้แทนนักเรียนอีก 1 คน เป็นเสือ เสือจะไล่วัวโดยพยายามวิ่งผ่านรั้วซึ่งเพื่อนจะพยายามไม่ให้มีช่องว่าง วัวจะหนีไปรอบ ๆ ไม่ให้เสือจับได้ เล่นเกมประมาณ 5 นาที

   
จากนั้นนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับรูปร่างของรั้วว่ามีรูปร่างเป็นอย่างไร (วงกลม ()

3.
ผู้แทนนักเรียน 4 คน ออกมายืนที่มุมโต๊ะหน้าชั้นเรียน ให้เพื่อนอีก 2 คน นำเชือกมาคล้องผ่าน
นักเรียนทั้ง 4 คน



  
จากนั้นร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่าเชือกมีรูปร่างอย่างไร (รูปสี่เหลี่ยม ()

4.
นักเรียนสังเกตกล่องขนมที่นำมาให้ดูว่าด้านหน้าของกล่องมีรูปร่างอย่างไร (รูปสามเหลี่ยม       ) และนำนาฬิกาแขวนมาให้นักเรียนดูว่าด้านหน้าของนาฬิกาแขวนมีรูปร่างอย่างไร (วงรี         )

5.
นักเรียนศึกษา รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติ จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น การสนทนากับเพื่อนในชั้นเรียน การสังเกต 


6.
นักเรียนสังเกตกระดาษแข็งรูปเรขาคณิตสองมิติที่ติดบนกระดาน และร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับลักษณะหรือรูปร่างของรูปเรขาคณิตสองมิติแต่ละภาพ ดังนี้


•   (
มีเส้นโค้งเป็นวงกลม


•   □
เป็นเส้นตรงทั้งหมด 
มีด้าน 4 ด้าน



•
  
เป็นเส้นตรงทั้งหมด 
มีด้าน 3 ด้าน





•
  
เป็นเส้นโค้งทั้งหมด 
มีเส้นโค้งเป็นวงรีคล้ายไข่

จากนั้นผู้แทนนักเรียนออกมาหยิบบัตรคำชื่อของรูปเรขาคณิตสองมิติมาติด
บนกระดานให้ตรงกับรูป  พร้อมกับอธิบายว่าทำไมจึงเลือกชื่อนี้ ดังตัวอย่าง


•   □    
(เพราะมีด้านสี่ด้าน) 


ดำเนินกิจกรรมจนครบและร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

7.
นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับรูป (□                ว่าเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ
เป็นรูปปิด ซึ่งจะมีความกว้าง ความยาวแต่ไม่มีความหนา หรือความลึก ผู้แทนนักเรียนจะยกกระดาษแข็ง
รูปเรขาคณิตสองมิติชนิดต่าง ๆ จากนั้นนักเรียนร่วมกันบอกชื่อของรูปเรขาคณิตสองมิติให้ถูกต้อง

8.
นักเรียนเล่นเกม “ชื่ออะไร” โดยนำรูปเรขาคณิตสองมิติจากกิจกรรมข้อ 5 มาใส่ลงในถุงปริศนา จากนั้นเลือกผู้แทนนักเรียน 2-3 คน มาสัมผัสของในถุงแล้วทายว่า รูปที่ตัวเองสัมผัสได้เป็นรูปอะไร 
โดยไม่ต้องมองสิ่งของในถุง เมื่อทายเสร็จให้ยกขึ้นมาให้เพื่อนดู เพื่อร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
ดำเนินกิจกรรมนี้อีก 4-5 ครั้ง เพื่อฝึกฝนทักษะ


9.
นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับชนิดของรูปเรขาคณิตสองมิติที่รู้จักในวันนี้ โดยเขียนเป็นแผนภาพความคิด ดังตัวอย่าง


 10.  
นักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่เข้าใจเป็นความรู้ร่วมกัน ดังนี้

รูปเรขาคณิตสองมิติเป็นรูปปิด มีความกว้างและความยาว แต่ไม่มีความหนาหรือความลึก เช่น รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี


1. 
หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

2.
แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

3.
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาการคิดวิเคราะห์ คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เล่ม 2


ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)

4.
สิ่งของ

5.
กระดาษแข็งรูปเรขาคณิตสองมิติ

6.
บัตรคำ 

7.
แหล่งการเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน


1.
ประเมินความรู้ เรื่อง รูปเรขาคณิตสองมิติ  (K)  ด้วยแบบทดสอบ

2.
ประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม  (P)  ด้วยแบบประเมิน

3.
ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้  (A)  ด้วยแบบประเมิน


แบบประเมินกระบวนการทำงานกลุ่ม
	รายการการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	4
	3
	2
	1

	กระบวนการ
ทำงานกลุ่ม
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน และ
มีการชี้แจงเป้าหมาย
การทำงาน มีการปฏิบัติงานร่วมกัน
อย่างร่วมมือร่วมใจ
พร้อมกับการประเมินเป็นระยะ ๆ 
	มีการกำหนดบทบาท
สมาชิกชัดเจน 
มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจนและปฏิบัติงานร่วมกัน
แต่ไม่มีการประเมิน
เป็นระยะ ๆ
	มีการกำหนดบทบาท
เฉพาะหัวหน้า
ไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย
อย่างชัดเจน
ปฏิบัติงานร่วมกัน
ไม่ครบทุกคน
	ไม่มีการกำหนด
บทบาทสมาชิก
และไม่มีการชี้แจงเป้าหมาย สมาชิก
ต่างคนต่างทำงาน 



                                                                                                    ลงชื่อ


 (
  )


 ตำแหน่ง


ผลการจัดการเรียนการสอน
ปัญหา/อุปสรรค
แนวทางแก้ไข

 ครูผู้สอน


       (
  )


วันที่บันทึก

หน่วยการเรียนรู้ที่  9  	เรขาคณิต








แผนผังการเรียนรู้แบบบูรณาการ





ภาษาไทย


•	การบอกชื่อของรูปเรขาคณิต


•	การอธิบายวิธีคิด











ศิลปะ : ทัศนศิลป์


•	การวาดรูปเรขาคณิตและตกแต่ง	เป็นรูปต่าง ๆ











ศิลปะ : ดนตรี-นาฏศิลป์


•	การร้องเพลงและปรบมือ	ประกอบการทำกิจกรรม








เรขาคณิต





การงานอาชีพ


•	การออกแบบสิ่งต่าง ๆ โดยใช้รูปเรขาคณิต 


	และแบบรูปและความสัมพันธ์ของรูปต่าง ๆ














  ตัวชี้วัด





หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  เรขาคณิต


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


เรื่อง  รูปเรขาคณิตสองมิติ : 1

















หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ความภาคภูมิใจในความเป็นไทย


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


เรื่อง  แหล่งวัฒนธรรมในชุมชน : 1











 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด





 จุดประสงค์การเรียนรู้





สาระสำคัญ





สาระการเรียนรู้





 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน





 คุณลักษณะอันพึงประสงค์





    คำถามสำคัญ  





      การจัดกิจกรรมการเรียนรู้





ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering)





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •





ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความรู้  (Processing) 





  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •   •  •  •  





รูปสี่เหลี่ยม





กิจกรรมนี้สร้างเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 ด้านการเรียนรู้ วิธีการเรียน





รูปเรขาคณิตสองมิติ





วงรี





วงกลม





รูปสี่เหลี่ยม





รูปสามเหลี่ยม





สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้





การประเมินการเรียนรู้





   แบบประเมินตามสภาพจริง (Rubrics)





ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา





บันทึกหลังการสอน








