5

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 47
หน่วยที่ 6 บทที่ 7 Reading  a story : Cyber friends
เวลา   1   ชั่วโมง
ชั้น   ประถมศึกษาปีที่ 4

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มาตรฐาน ต 1.1 ป 4/1,ต 1.1 ป 4/2, ต 1.1 ป 4/4

               ต 1.2 ป 4/1,ต 1.2 ป 4/3                    
               ต 1.3 ป 4/1

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มาตรฐาน ต  2.1 ป 4/3

                ต 2.2  ป 4/1

	สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
	มาตรฐาน ต  4.1 ป 4/1


2. เป้าหมายการเรียนรู้ 

ความเข้าใจที่คงทน   เมื่อจบคาบการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ
· ปฏิบัติตามคำสั่ง และคำขอร้อง คำแนะนำที่ฟังและอ่าน
· อ่านออกเสียงคำศัพท์ กลุ่มคำ ประโยค เรื่องราว ถูกต้องตามหลักการอ่าน
· บอกความแตกต่างของเสียงตัวอักษร คำ กลุ่มคำ ประโยค และข้อความ ของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย

· พูดแสดงความต้องการของตนเอง และขอความช่วยเหลือในสถานการณ์ง่ายๆ
· พูดและเขียนแสดงความรู้ ความคิด จากเรื่องที่ฟัง และอ่าน อย่างมีเหตุผล
· ฟัง ดู ทำ พูด อ่าน เขียน อย่างมีมารยาท และใช้เป็นเครื่องมือในการรับสารและส่งสารได้ตรงตามความหมาย 
· ใช้สื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้
คุณลักษณะอันพึงประสงค์
มีวินัย   ใฝ่เรียนรู้     มุ่งมั่นในการทำงาน
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน   ความสามารถในการสื่อสาร   ความสามารถในการคิด       ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
3. ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 
การงานอาชีพ และเทคโนโลยี
4. การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้ 
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่าน
	การปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่านในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ


	อ่านออกเสียงคำศัพท์ กลุ่มคำ ประโยค เรื่องราว ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การอ่านออกเสียงเนื้อเรื่อง Cyber friends ตามหลักการอ่าน
	สังเกตการปฏิบัติ

	พูดโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล
พูดแสดงความคิดเห็นง่ายๆเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและอ่าน
พูดตอบคำถามจากการฟังและอ่านเรื่องราว
	การเดาเรื่องราวจากชื่อเรื่อง
การถาม ตอบเกี่ยวกับภาพ
การตอบคำถามจากการฟังและอ่านเรื่อง หน้า 50
	สังเกตการปฏิบัติ

	พูดและเขียนแสดงความรู้ ความคิด จากเรื่องที่ฟัง และอ่าน 
	การเขียนข้อความถึงเพื่อน     การเขียนบรรยาย เกี่ยวกับSam การทำแบบฝึกหัดที่ 2 หน้า 50 ในหนังสือเรียน 
	ตรวจแบบฝึกหัด

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรม

	การเล่นเกม การฟัง พูด อ่าน เขียน ในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน
	สังเกตการปฏิบัติ
กิจกรรมคู่ /กลุ่ม/ทั้งชั้น


	พูดแสดงความต้องการของตนเอง และขอความช่วยเหลือในสถานการณ์ง่ายๆ
	การพูดขอความคิดเห็นและคำแนะนำจากเพื่อน
การพูดแสดงความคิดเห็นและระบุความต้องการจำเป็นของตน
การพูดสอบถามเมื่อมีข้อสงสัย
การเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
	สังเกตการปฏิบัติและบันทึกลงในแบบประเมินด้านเจตคติ (ทัศนคติและค่านิยม) Global Assessment : Attitude and values

	ใช้สื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้
	การฟังเนื้อเรื่องจากมัลติรอมสำหรับนักเรียน Track 19
	ตรวจบันทึกการศึกษาด้วยตนเอง


5. สาระการเรียนรู้


Review nationalities



Practice reading and listening comprehension

            
คำศัพท์และสำนวนภาษา
                    
ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยค


6. กิจกรรมการเรียนการสอน
1      กิจกรรมนำสู่การเรียน  Bounce into action!
· ครูตรวจสอบดูว่านักเรียนทำและเข้าใจภาระงาน Home Study section หน้า 45 

· ครูถามนักเรียนว่านักเรียนเคยเข้า web หรือ chat on line หรือไม่ ถามนักเรียนว่านักเรียนเคยมีเพื่อนทางอินเทอร์เน็ตหรือไม่ ครูสอนคำศัพท์: cyber friends
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 แบบฝึกหัดที่ 1 ฟังและอ่าน: Listen and read. Cyber friends.

· ครูอ่านชื่อเรื่องดูภาพ ชี้ภาพแรก ถาม : How many people are there?. ให้นักเรียนบรรยายเด็กผู้ชาย  ครูถาม: Is he happy?
· ครูพูด : Listen and read.เปิดซีดี Track 27 สำหรับภาพแรก ถาม: Who is with Wally and why? ครูพูด:  Listen and read. ครูเปิดซีดี Track 27 สำหรับภาพที่ 2  ถามคำถามเกี่ยวกับภาพ ครูทำเช่นเดิมกับภาพแต่ละภาพจนครบ
· ครูเปิดซีดีเรื่องราว ที่สมบูรณ์ทั้งหมด
· ครูชี้ไปที่ภาพแรก ถาม : Where is Wally? ครูถามเกี่ยวกับภาพแต่ละภาพ
· ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม จัดสรรภาพให้แต่ละกลุ่ม ให้นักเรียนอ่านออกเสียงในส่วนของตน
3     แบบฝึกหัดที่ 2 บรรยาย Sam: Describe Sam.

· ครูชี้ Sam ภาพ ให้นักเรียนบรรยาย Sam และให้เขียน ครูพูด : Describe Sam and write it down. ครูไปรอบๆชั้นเรียนช่วยเหลือนักเรียน 
· ครูอ่านข้อความที่นักเรียนเขียนบรรยาย 
4     กิจกรรมเสริมแรง Bounce on!

1. ครูให้นักเรียนสร้างเพื่อนในโลกไซเบอร์จินตนาการ และส่งข้อความภาษาอังกฤษไปให้พวกนั้น ครูเขียนข้อความกับนักเรียนและบอกให้นักเรียนมาเขียนขึ้นกระดาน เมื่อนักเรียนพอใจกับข้อความที่เขียนแล้ว ให้นักเรียนคัดลอกลงสมุดแบบฝึกหัด 
2. ครูแบ่งชั้นเรียนออกเป็นสองกลุ่มเล่นเกม Hangman  กลุ่มที่ 1เลือกคำศัพท์ในบทที่ 5 และสมาชิกของกลุ่ม 1คน ออกมาขีดเส้นตามจำนวนตัวอักษรของคำบนกระดาน นักเรียนอีกทีมต้องพูดเดาตัวอักษรเพื่อสร้างคำ เช่น  : Is there a  P? หากมีตัวอักษรที่คาดเดา นักเรียนเขียนมันลงบนเส้นที่ขีดไว้ ถ้าไม่มีวาดรูปส่วนต่างๆของHangman เริ่มจากหัว, ร่างกาย, สองแขนสองขา = 6  นักเรียนสลับบทบาทเมื่อสามารถคาดเดาคำศัพท์ได้ หรือวาดภาพของ Hangman ได้ครบทุกส่วน 
3. ให้นักเรียนฟังเนื้อเรื่อง  จากมัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 4 Track 27 ที่บ้านหลายๆ ครั้งเท่าที่จำเป็นเพื่อให้สามารถทำการแสดงได้ในชั้นเรียนคราวหน้า
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ครูใช้ Teacher’s Multi-ROM ในการนำเสนอกิจกรรมการเรียนรู้                                            
7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้
1. หนังสือเรียน Bounce Now 4 หน้า 50
2. แบบฝึกหัด Bounce Now 4  หน้า ----
3. ซีดีเสียงที่ใช้ในชั้นเรียน Bounce Now 4 Track 27
4. มัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 4  Track 27
5. มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 4    
 
Bounce Now 4 Unit 6 Lesson 7

