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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 57
หน่วยที่ 8 บทที่ 1 Animals : Vocabulary presentation
เวลา   1   ชั่วโมง

ชั้น   ประถมศึกษาปีที่ 4

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
	สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
	มาตรฐาน ต 1.1 ป 4/1,ต 1.1 ป 4/2, ต 1.1 ป 4/3,

               ต 1.2 ป 4/3,               

               ต 1.3 ป 4/3

	สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม
	มาตรฐาน ต  2.1 ป 4/3, 

                ต 2.2  ป 4/1

	สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
	มาตรฐาน ต  4.1 ป 4/1


2. เป้าหมายการเรียนรู้ 

ความเข้าใจที่คงทน   เมื่อจบคาบการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ
· ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำง่ายๆ ที่ฟังหรืออ่าน
· อ่านออกเสียงคำศัพท์ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
· ฟัง ดู ทำ พูด อ่าน เขียน อย่างมีมารยาท และใช้เป็นเครื่องมือในการรับสารและส่งสารได้ตรงตามความหมาย 

· ใช้สื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้
คุณลักษณะอันพึงประสงค์
มีวินัย   ใฝ่เรียนรู้     มุ่งมั่นในการทำงาน
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน   ความสามารถในการสื่อสาร   ความสามารถในการคิด       ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
3. ความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 
ศิลปะ การงานอาชีพ และเทคโนโลยี
4. การประเมินผล และหลักฐานการเรียนรู้ 
	เป้าหมายการเรียนรู้ 
	หลักฐานการเรียนรู้
	การประเมินผล

	ปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่าน
	การปฏิบัติตามคำสั่ง คำขอร้อง และคำแนะนำที่ฟังและอ่านในชั้นเรียน
การทำชิ้นงาน Word Window Activity บัตรภาพคำศัพท์ Black Line Master 7 : Animals’ abilities
	สังเกตการณ์ปฏิบัติ
ประเมินผลผลิตชิ้นงาน

	อ่านออกเสียงคำศัพท์ ถูกต้องตามหลักการอ่าน
	การออกเสียงตามหลักการอ่าน
	สังเกตการปฏิบัติ

	เลือกภาพตรงตามความหมายของคำศัพท์ ที่ฟังและอ่าน
	การทำแบบฝึกหัดที่ 1 หน้า 60 ในหนังสือเรียน 
	ตรวจแบบฝึกหัด

	สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับชื่อสัตว์และความสามารถของสัตว์
	การทำแบบฝึกหัดที่ 2 หน้า 60 ในหนังสือเรียน 
	ตรวจแบบฝึกหัด

	เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรม

	การใช้ชิ้นงาน  Word Window Activity บัตรภาพคำศัพท์ Black Line Master 7 : Animals’ abilities    ในการทำกิจกรรม
การเล่นเกม การทำชิ้นงานประดิษฐ์ การฟัง พูด อ่าน เขียน ในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน
	สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมคู่ /กลุ่ม
สังเกตการณ์ปฏิบัติ
กิจกรรมคู่ /กลุ่ม/ทั้งชั้น


	พูดแสดงความต้องการของตนเอง และขอความช่วยเหลือในสถานการณ์ง่ายๆ
	การพูดขอความคิดเห็นและคำแนะนำจากเพื่อน
การพูดแสดงความคิดเห็นและระบุความต้องการจำเป็นของตน
การพูดสอบถามเมื่อมีข้อสงสัย
การเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
	สังเกตการปฏิบัติและบันทึกลงในแบบประเมินด้านเจตคติ (ทัศนคติและค่านิยม) Global Assessment : Attitude and values

	ใช้สื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้
	การทำกิจกรรมกับมัลติรอมสำหรับนักเรียน หน่วยที่ 8 บทที่ 1เพื่อทบทวนคำศัพท์
	ตรวจบันทึกการศึกษาด้วยตนเอง


5. สาระการเรียนรู้


Learn vocabulary for names and abilities of animals

            
คำศัพท์และสำนวนภาษา
grizzly bear, toad, frog, shark, breathe, fly, hop, communicate, e-mail

ไวยากรณ์และโครงสร้างประโยค
    

Sharks are dangerous. Birds fly.



6. กิจกรรมการเรียนการสอน
1 กิจกรรมนำสู่การเรียน Bounce into action!       
· ครูให้นักเรียนปิดตา ถามว่านักเรียนสามารถหายใจได้หรือไม่: Can  you breathe?  ครูให้นักเรียนปิดหู ครูถามคำถามเดิม ให้นักเรียนปิดจมูก ครูถามคำถามเดิม คราวนี้ให้นักเรียนปิดจมูกและปาก ครูถามคำถามเดิมอีกครั้ง ถามนักเรียนว่าทำไมจึงไม่สามารถหายใจได้
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 แบบฝึกหัดที่ 1 ฟัง ชี้ พูด คำศัพท์ :  Listen and point. Say the words.

· ครูชี้ไปยังภาพในหนังสือ และพูด  : Listen and point.

· ครูบอกให้นักเรียนชี้ภาพเมื่อได้ยินจากซีดีเสียงกล่าวถึง  ครูเปิดซีดีเสียงที่ใช้ในชั้นเรียน Bounce Now 4 Track 31

· ครูพูด : Say the words.  ครูเปิดซีดีอีกครั้ง และกดหยุดทีละประโยคเพื่อให้นักเรียนอ่านออกเสียงตาม
3 แบบฝึกหัดที่ 2 เขียนคำศัพท์ในแบบฝึกหัดที่ 1: Write the words in exercise 1.

· ครูอ่านประโยคแรก ให้นักเรียน 1 คนเขียนบนกระดาน และขีดเส้นใต้คำ : Grizzly bears ครูพูด : Write the words.  บอกให้นักเรียนคัดลอกคำศัพท์ลงสมุด
· ครูทำวิธีการเดียวกันต่อไปกับประโยคอื่น ๆ 
4 กิจกรรมเลือก  Word Window Activity  (Optional activity) บัตรภาพคำศัพท์ Black Line Master 7 : Animals’ abilities    
· ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมในแบบฝึกหัด Bounce Now 4 หน้า 15 บอกให้นักเรียนตัดภาพหมีมาติดที่กระดาษแข็งและตัดออก ให้นักเรียนระบายสี พับรูปหมีเพื่อให้ตั้งได้  ให้นักเรียนเขียนสิ่งที่หมีสามารถทำได้บนกระดาษด้านหนึ่ง : breathe, communicate อีกด้านหนึ่งเขียนสิ่งที่หมีไม่สามารถทำได้ : fly, hop 
· ทำซ้ำกระบวนการเดียวกันกับกบ
5 กิจกรรมเสริมแรง Bounce on!

1 ครูทำสำเนาของ: What time is it?  สำหรับนักเรียนครึ่งชั้นเรียน และ : Do you like ice cream? สำหรับนักเรียนอีกครึ่ง    ครูจัดนักเรียนเป็นคู่ ครูให้คำถามนักเรียนแต่ละคน นักเรียนคนที่หนึ่งถามคำถามที่ใช้ป้าย เมื่อนักเรียนที่เป็นคู่เข้าใจ ให้ตอบเสียงดัง ไม่ต้องพูดซ้ำคำถาม หลังจากนั้นสลับบทบาท นักเรียนคู่ที่สื่อสารได้อย่างรวดเร็วมากที่สุดชนะ 
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 แบ่งชั้นเรียนออกเป็นสองกลุ่ม ครูพูด : Fly ให้นักเรียนบอกชื่อสัตว์ที่บินได้  กลุ่มที่ 1 พูด: Bird อีกกลุ่มพูด Eagle, อีกกลุ่ม Duck, etc. กลุ่มที่เอ่ยชื่อสัตว์มากที่สุดชนะ ทำเช่นเดียวกันกับคำ hop breathe, swim, run 
3 ให้นักเรียนทำภาระงานในมัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 4 หน่วยที่ 8 บทที่ 1 เพื่อทบทวนคำศัพท์ที่เรียน
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ครูใช้ Teacher’s Multi-ROM ในการนำเสนอกิจกรรมการเรียนรู้                      
7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้
1. หนังสือเรียน Bounce Now 4 หน้า 60
2. แบบฝึกหัด Bounce Now 4 หน้า 15
3. ซีดีเสียงที่ใช้ในชั้นเรียน Bounce Now 4 Track 31
4. มัลติรอมสำหรับนักเรียน Bounce Now 4  หน่วยที่ 8 บทที่ 1

5. มัลติรอมสำหรับครู Bounce Now 4    

6. กระดาษแข็งสำหรับนักเรียนคนละแผ่น, ดินสอสี,กรรไกร
 
Bounce Now 4 Unit 8 Lesson 1

